Siedle Steel

o

SFPM 600-0

5SS SIEDLE

Produktinformation
Fingerprint

Product information
Fingerprint

Information produit
Fingerprint

Opuscolo informativo
sul prodotto
Fingerprint

Productinformatie
Fingerprint

Produktinformation
Fingerprint

Produktinformation
Fingerprint

Informacion de producto
Huellas dactilares

Informacja o produkcie
Czytnik linii papilarnych

MHbopmaLmst 0 mpoaykTax
CunTbiBaTeNb OTMEYATKOB
nanbues



Verbindung zu Installationsleiterplatte SCOM/SDRM/SELM/SFPM /
Connection to installation pcb SCOM/SDRM/SELM/SFPM

Anschluss/terminal
A
SCOM/SELM 020101 b1 SSS SIEDLE
SDRM/SFPM SCOM/SDRM SELM/SFPM DbDacvbv bccvDaDb
(Vario—Bus) LooooooooJLoooooooJLooooJLoooo
222728 L
Bricke/link  Briicke/link
SATLM SCOM/SELM
bv o Da Db|ET E2|[b ¢ [S1 S2
A A
QO DDD
OoO0oodoogdan
bv o« Da Db|El E2|b ¢ |S1 S2
Anschlussklemme Vario-Bus / Weiterfihrung Vario-Bus /
Terminal Vario bus Continuation of the Vario bus
[51]
[bv | b —
[s2} O
[P0 2 -
[
T6 12V AC g
min. 20 Ohm ; O —— O
FPM 600-... TR 602-... -
3




(e
100

Mastermodus (1) FL/ +

— Betriebsarten/Betriebsmodus

Administratormodus (9)

A
A

100

%+ w%

|

Gruppenadministratormodus (5)




Deutsch

Anwendung

Fingerprint-Modul als Zugangs-
Kontrollsystem mit Funktions-LED.
Geeignet fur:

¢ Stand-Alone-Betrieb

 Bis zu 100 Benutzerfinger

® Bis zu 5 Nutzergruppen

o Nicht rickwartskompatibel mit
dem FPM 611-02

Das Fingerprint Modul FPM 600-...
ist ein Zugangs-Kontrollsystem, das
im Stand-Alone-Betrieb (als eigen-
sténdige Anlage) eingesetzt wird.
In diesem System wird ein ein-
gelesener Fingerabdruck zur
Ansteuerung einer Funktion (z. B.
eines Turoffners) verwendet.

Es konnen, in jeder Betriebsart, bis
max. 100 Teilnehmer (einlesbare
Benutzerfinger) verwaltet werden.

Elektrische Spannung

Einbau, Montage und Service-
arbeiten elektrischer Gerate durfen
ausschlieBlich durch eine Elektro-
Fachkraft erfolgen.

Leitungsmaterial

Fur die Installation kénnen Fern-
melde- oder Schwachstromleitungen
verwendet werden:

J-Y(St)Y  Leitungen paarig

verdrillt, abgeschirmt

A2Y(S1)2Y Fernmelde-Erdkabel

1 Anschlussleiterplatte

Bei Aufputz-Turstationen: Anschluss
nicht Uber die Anschlussleiterplatten,
sondern analog zu Siedle Vario Uber
Klemmblocke.

Klemmenbelegung

v, bv Versorgungsspannung
12V AC
S1,S2 SchlieBkontakt 24 V, 2 A

Installation
2 Anschlussplan fir den Stand-
Alone-Betrieb

Technische Daten
Betriebsspannung: 12 V AC,
12-30 V DC

Betriebsstrom: 120 mA AC,
70 mA DC

Kontaktart: SchlieBer 24V, 2 A
Schaltzeit: 3 Sek.

Schutzart: IP 54
Umgebungstemperatur:

—20 °C bis +55 °C
Aufbauhdhe (mm): 17
Abmessungen (mm) Bx Hx T
99 x99 x 43

Inbetriebnahme

Initialisierung

Das Gerat initialisiert sich automa-
tisch, sobald es mit Spannung ver-
sorgt wird. Abwechselnd blickende
LEDs links (grtin) und rechts (rot) sig-
nalisieren den Hochlauf, der in der
Regel nach ca. 10 Sekunden endet.

Nach der Initialisierung wechselt das
Gerat in einen von drei Zustanden:
A) Betriebsbereitschaft

B) Einlernmodus

C) Fehlerzustand

A) LED links (griin) leuchtet
dauerhaft: Hochlauf OK; es
sind bereits Finger eingelernt:
Betriebsbereitschaft.

B) LED links (rot) leuchtet dauerhaft:
Hochlauf OK; es sind noch keine
Finger eingelernt: Einlernmodus.

C) LED links (rot) und LED rechts
(rot) blinken: Hochlauf fehlerhaft
(z. B. falsche Adresse, Hardware-
Defekt): Fehlerzustand.

Wichtige Hinweise

o Stellen Sie vor der Inbetriebnahme
des FPM 600-... den gewlinschten
Betriebsmodus ein.

e \Wenn Sie den Drehschalter zur
Einstellung des Betriebsmodus
verstellen, 6schen Sie damit immer
ALLE bereits eingelernten Finger.

e Einzelne Administrator, -Master-,
und Benutzerfinger kénnen nicht
geléscht werden. Administrator-
und Masterfinger konnen nur Uber
den Léschmodus entfernt werden.
Benutzerfinger kénnen auBerdem
im Betrieb als Gruppe oder ALLE
zusammen geldscht werden.

e In Einzelfallen kann es vor-
kommen, dass ein Finger auf Grund
fehlender biometrischer Merkmale
nicht einlesbar ist. Probieren Sie in
diesem Fall einen anderen Finger
aus. Das betrifft vorwiegend Kinder
und &ltere Menschen, bei denen es
auch vorkommen kann, dass kein
Finger erkannt wird.



3 Betriebsmodus

o Klappe auf der Ruckseite des
Moduls mit Hilfe eines Schrauben-
drehers 6ffnen.

e GewUnschten Betriebsmodus

(0 bis 9) am Drehschalter ein-
stellen. Nachdem der gewiinschte
Betriebsmodus eingestellt wurde, die
Klappe schlieBen und Modul wieder
einbauen.

4 Einstellbare Betriebsmodi:

1 Mastermodus

5 Gruppenadministrator-
modus

9 Administratormodus

0, 2-4, 6-8 Lo6schmodus

Mastermodus
(Schalterstellung 1)

¢ 1 Masterfinger

¢ 100 Benutzerfinger

Gruppenadministratormodus
(Schalterstellung 5)

¢ 1 Gruppenadministratorfinger

® 5 Gruppenmasterfinger

¢ 100 Benutzerfinger auf alle
Gruppen beliebig verteilt (max. 100
Benutzerfinger insgesamt).

Administratormodus
(Schalterstellung 9)

¢ 1 Administratorfinger
® 5 Masterfinger

¢ 100 Benutzerfinger

Léschmodus
(Schalterstellung 0, 2-4, 6-8)
o Alle Finger léschen

Welche Finger gibt es?

Was kann ein Finger?

Jeder Finger kann nur fur eine Art
eingelesen werden.

Benutzerfinger

e Anzahl max. 100

® Berechtigt zur Ansteuerung
der Funktion (z. B. Taroffner).
Nur Benutzerfinger kénnen diese
Schaltfunktion auslésen.

Masterfinger
® Berechtigt zum Einlesen von
max. 100 Benutzerfingern.

Administratorfinger

® Anzahl max. 1

e Berechtigt zum Einlesen von
max. 5 Masterfingern.

Gruppenadministratorfinger
e Anzahl max. 1

® Berechtigt zum Einlesen von
max. 5 Gruppenmasterfinger.

Gruppenmasterfinger

® Anzahl max. 5

e Berechtigt zum Einlesen/Léschen
von max. 100 Benutzerfingern ver-
teilt auf bis zu 5 Gruppen.

Wichtige Hinweise

Damit Sie auch zu einem spateren
Zeitpunkt noch den Uberblick fur
die Berechtigungen haben, sollten
Sie sich die Finger und die Personen
in der beiliegenden Fingertabelle
notieren. Denken Sie daran, die
Fingertabelle vor dem Ausfullen ent-
sprechend zu kopieren.

5 Den Finger richtig iber den
Sensor ziehen

e Damit das Modul lhren Finger
erkennen kann, mussen Sie ihn

zum Einlesen Uber den Sensor
ziehen. Achten Sie darauf, dass
beim Einlesen des Fingers die
Geschwindigkeit, die Lage und der
leichte Anpressdruck moglichst kon-
stant sind.

e Der Einlesevorgang muss innerhalb
von 60 Sekunden nach Aktivierung
begonnen werden,

da sonst das FPM 600-... wieder in
den Betriebszustand schaltet.

e Unterbrechungen von mehr als
60 Sekunden schalten automatisch
in den Betriebszustand. (Time out)

Finger einlesen
Allgemeines Vorgehen zum Einlesen
eines Fingers.

Finger Uber den
Sensor ziehen.

LED rechts (griin) blinkt ca. 1 Sek.
Dann leuchtet LED links (rot).

Finger erneut Uber
den Sensor ziehen.

LED rechts (griin) blinkt ca. 1 Sek.

Finger erneut tber
den Sensor ziehen.

LED rechts (grin) blinkt ca. 3 Sek.
Dann leuchtet LED links (grun).

Falls kein ausreichend gutes Bild
gewonnen werden konnte, blinkt
die LED rechts (rot) dreimal schnell.
In diesem Fall, den Vorgang wieder-
holen. Falls nach drei erfolgreichen
Einleseversuchen keine ausreichend
gute Vorlage gewonnen werden
konnte, blinken LED links (rot) und
LED rechts (gruin) gleichzeitig fur

ca. 1 Sek. in schnellem Rhythmus.
AnschlieBend muss der Finger erneut
dreimal Uber den Sensor gezogen
werden.

Der Vorgang , Finger einlesen” kann
bis zu dreimal wiederholt werden
und muss bei Bedarf neu initiert
werden.



Mastermodus

In diesem Modus kénnen ein
Masterfinger und maximal 100
Benutzerfinger eingelernt werden.
Der erste eingelesene Finger wird
automatisch zum Masterfinger.
Nur der Masterfinger ist berechtigt
Benutzerfinger einzulernen.

1 Betriebsmodus 1 einstellen. Die
LED links (rot) leuchtet. Bereit zum
Einlesen des Masterfingers.

2 Masterfinger einlesen (siehe Finger
einlesen). LED links (grtin) leuchtet.
Der Masterfinger ist erfolgreich
eingelesen.

3 Masterfinger einmal Uber den
Sensor ziehen. Die LED links (rot)
leuchtet. Bereit zum Einlesen der
Benutzerfinger

4 Benutzerfinger einlesen (siehe
Finger einlesen). Die LED links (grtin)
leuchtet. Benutzerfinger ist erfolg-
reich eingelesen.

5 Die Schritte 3 und 4 solange
wiederholen, bis alle Benutzerfinger
eingelesen sind.

Administratormodus

In diesem Modus koénnen ein
Administratorfinger, bis zu finf
Masterfinger und bis zu 100
Benutzerfinger eingelernt werden.

1 Betriebsmodus 9 einstellen.

LED links (rot) leuchtet. Bereit zum
Einlesen des Administratorfingers.

2 Administratorfinger einlesen (siehe
Finger einlesen). LED links (griin)
leuchtet. Der Administratorfinger ist
erfolgreich eingelesen.

3 Administratorfinger einmal tber
den Sensor ziehen. LED links (rot)
leuchtet. Bereit zum Einlesen der
Masterfinger.

4 Masterfinger einlesen (siehe
Finger einlesen). Die LED links (griin)
leuchtet. Der Masterfinger ist erfolg-
reich eingelesen.

5 Die Schritte 3 und 4 solange
wiederholen, bis alle Masterfinger
eingelesen sind. Oder mit den
Benutzerfingern fortfahren.

6 Masterfinger einmal Uber den
Sensor ziehen. Die LED links (rot)
leuchtet. Bereit zum Einlesen der
Benutzerfinger.

7 Benutzerfinger einlesen (siehe
Finger einlesen). LED links (grtin)
leuchtet. Benutzerfinger ist erfolg-
reich eingelesen.

8 Die Schritte 6 und 7 solange
wiederholen, bis alle Benutzerfinger
eingelesen sind.

Gruppenadministratormodus

In diesem Modus kénnen ein
Gruppenadministratorfinger, bis

zu funf Gruppenmasterfinger und
bis zu 100 Benutzerfinger auf alle
Gruppen beliebig verteilt eingelernt
werden. Insgesamt kdnnen maximal
100 Benutzerfinger eingelernt
werden.

1 Betriebsmodus 5 einstellen.

LED links (rot) leuchtet.

Bereit zum Einlesen des
Gruppenadministratorfingers.

2 Gruppenadministratorfinger ein-
lesen (siehe Finger einlesen).

Die LED links (grtin) leuchtet.

Der Gruppenadministratorfinger ist
erfolgreich eingelesen.

3 Gruppenadministratorfinger
einmal Uber den Sensor ziehen.
LED links (rot) leuchtet. Bereit zum
Einlesen der Gruppenmasterfinger.
4 Gruppenmasterfinger einlesen
(siehe Finger einlesen).

LED links (grtin) leuchtet.

Der Gruppenmasterfinger ist erfolg-
reich eingelesen.

5 Die Schritte 3 und 4 solange wie-
derholen, bis alle Gruppenmaster-
finger eingelesen sind. Oder mit den
Benutzerfingern fortfahren.

6 Eine Gruppe einlernen:
Gruppenmasterfinger einmal Gber
den Sensor ziehen. LED links (rot)
leuchtet. Bereit zum Einlesen der
Benutzerfinger.

7 Benutzerfinger einlesen (siehe
Finger einlesen). LED links (griin)
leuchtet. Benutzerfinger ist erfolg-
reich eingelesen.

8 Die Schritte 6 und 7 solange
wiederholen, bis alle Benutzerfinger
eingelesen sind.

Loschmodus

1 Betriebsmodus 0, 2-4, 6-8 ein-
stellen

2 LED links (rot) und LED rechts
(gruin) leuchten gleichzeitig dau-
erhaft

3 Loschmodus aktiv -
Auslieferungszustand wird herge-
stellt

4 AnschlieBend startet das Gerat
neu.

Benutzerfinger 16schen
Einzelne Administrator, -Master-,
und Benutzerfinger kénnen nicht
geldscht werden.

Wichtig
Finger immer innerhalb von 5
Sekunden einlesen.

1 Masterfinger/Administratorfinger
einmal Uber den Sensor ziehen.

Das Gerat wechselt daraufhin in

den Einlernmodus. LED links (rot)
leuchtet dauerhaft.

2 Masterfinger/Administratorfinger
ein zweites Mal Uber den Sensor
ziehen. Das Gerat signalisiert die
Betriebsbereitschaft. LED links (griin)
leuchtet dauerhaft.

3 Masterfinger/Administratorfinger
ein drittes Mal Uber den Sensor
ziehen. LED links (rot) und LED rechts
(gruin) blinken gleichzeitig.

4 Noch waéhrend beide LEDs blinken,
Masterfinger/Administratorfinger ein
viertes Mal Gber den Sensor ziehen.
5 Der Léschvorgang startet. Alle
Benutzerfinger, die unter dem
Masterfinger/Administrationsfinger
gruppiert sind, werden geldscht.

6 Nach Abschluss des Loschvorgangs
wechselt das Gerat wieder in die
Betriebsbereitschaft: LED links (griin)
leuchtet dauerhaft.



6 Modulbeschreibung
a LED links (grin/rot)
b LED rechts (grtin/rot)

LED-Anzeigen

Bedeutung

Initialisierung

LED links (grin) und LED rechts (rot) blinken
abwechselnd

Spannung wurde angelegt und Gerat wird initialisiert

Einlernen
LED links (rot) leuchtet Modul ist bereit zum Einlesen eines Fingers
Alle LEDs Aus Fingererkennung wird bearbeitet

LED rechts (griin) blinkt dreimal lang

Finger wurde erkannt

LED rechts (rot) blinkt dreimal kurz

Finger wurde nicht erkannt

LED links (rot) und LED rechts (grtin)
blinken gleichzeitig schnell

Kein ausreichend gutes Bild des Fingers.
Einlernvorgang wiederholen.

LED rechts (gruin) blinkt finfmal lang

Einlernvorgang erfolgreich beendet

LED rechts (rot) leuchtet flr ca. 1 Sek.

Einlernvorgang war nicht erfolgreich und wird abgebrochen
(Timeout, Finger bereits bekannt, unterschiedliche Finger ver-
wendet, usw.)

Léschmodus (liber den Adressschalter)

LED links (rot) und LED rechts (griin) leuchten
gleichzeitig dauerhaft

Loéschmodus aktiv - Auslieferungszustand wird hergestellt

Benutzerfinger I6schen (im Betrieb)

LED links (rot) und LED rechts (grtin)
blinken gleichzeitig schnell

Léschmodus fr alle Benutzerfinger aktivierbar

LED links (rot) und LED rechts (griin) leuchten
gleichzeitig dauerhaft

Léschmodus aktiv - alle Benutzerfinger oder die Benutzerfinger
einer Gruppe werden geléscht

Normaler Betrieb

LED links (grtin) leuchtet

Normaler Betriebszustand: Das Gerat ist betriebsbereit und kennt
mindestens einen Finger

Alle LEDs Aus

Fingererkennung wird bearbeitet

LED rechts (grun) blinkt finfmal lang

Finger erkannt: Zugang

LED rechts (rot) blinkt finfmal schnell

Finger nicht erkannt: Kein Zugang

LED links (rot) blinkt schnell

FPM ist gesperrt, da mehrmals nacheinander ein unberechtigter
Finger eingelesen wurde. Die Sperrung kann durch zweima-
liges Einlesen eines berechtigten Fingers aufgehoben werden
(Betriebszustand). Die Sperrung wird nach 1 Minute automatisch
aufgehoben.

Fehler

LED links (rot) und LED rechts (rot) blinken

Allgemeine Fehlermeldung




English

Application

Fingerprint module as access control
system with function LED.

Suitable for:

e Stand-alone operation

* Up to 100 user fingerprints

* Up to 5 user groups

* Not backwards-compatible with
the FPM 611-02

The FPM 600-... fingerprint module
is an access control system used

in stand-alone mode (as an inde-
pendent system).

In this system, a scanned fingerprint
is used to actuate a function (such as
a door release).

Up to max. 100 users (scannable fin-
gerprints) can be managed in each
operating mode.

Electrical voltage

/N

Mounting, installation and servicing
work on electrical devices may only
be performed by a suitably qualified
electrician.

Conductor material
Telecommunication or light current
conductors can be used for instal-
lation:

J-Y(St)Y  Twisted pair conductors,
shielded

A2Y(St)2Y Buried telecommunica-
tion cable

1 Connection pcb

For surface mounted door stations:
Connection not via connection pcbs
but in a similar manner as Siedle
Vario using terminal blocks.

Terminal assignment

cv, bv Power supply 12 V AC
S1,S2 n.o. contact 24V, 2 A

Installation
2 Terminal plan for standalone
operation

Specifications

Operating voltage: 12 V AC,
12-30 V DC

Operating current: 120 mA AC,
70 mA DC

Contact type: contact 24V, 2 A
Switching time: 3 sec
Protection system: IP 54
Ambient temperature:

-20°C to +55 °C

Height of structure (mm): 17
Dimensions (mm) W x H x D:
99 x 99 x 43

Commissioning

Initialisation

The device starts up automati-

cally as soon as power is supplied.
Alternately flashing left LED (green)
and right LED (red) indicate that the
device is starting up. This generally
takes about 10 seconds.

After initialisation, the device
switches to one of three states:
A) Ready for operation

B) Teach-in mode

C) Error status

A) Left LED (green) is lit continu-
ously: Startup OK; fingerprints have
already been taught-in: Ready for
operation.

B) Left LED (red) is lit continuously:
Startup OK; fingerprints have not yet
been taught-in: Teach-in mode.

C) Left LED (red) and right LED (red)
flash: Incorrect startup (e.g. incor-
rect address, hardware fault): Error
state.

Important notes

e Set the required operating

mode before commissioning the
FPM 600-...

e If you adjust the rotary switch for
setting the operating mode, ALL
taught-in fingerprints are deleted.

e Individual administrator, master
and user fingerprints cannot be
deleted. Administrator and master
fingerprints can only be removed via
delete mode. User fingerprints can
also be deleted during operation as
a group or ALL together.

 In some cases, it can happen that
a fingerprint cannot be scanned due
to absence of biometric characteris-
tics. In this case, try using a different
finger. This applies primarily to
children and older people. In these
cases, it is also possible that a finger-
print will not be recognised.



3 Operating mode

* Open the flap on the back of the
module with the aid of a screw-
driver.

e Set the required operating mode
(0 to 9) at the rotary switch. Once
the required operating mode has
been set, close the flap and replace
the module.

4 Possible operating modes:

1 Master mode

5 Group administrator
mode

9 Administrator mode

0, 2-4, 6-8 Delete mode

Master mode
(Switch position 1)

¢ 1 Master fingerprint
® 100 User fingerprint

Group administrator mode
(Switch position 5)

¢ 1 Group administrator fingerprint
® 5 Group master fingerprint

® 100 User fingerprints distributed as
desired across all groups (maximum
of 100 user fingerprints in total).

Administrator mode
(Switch position 9)

e 1 Administrator fingerprint
® 5 Master fingerprint

® 100 User fingerprint

Delete mode
(Switch position 0, 2-4, 6-8)
¢ Delete all fingerprints

Which types of fingerprints exist
and what can they do?

Each fingerprint can only be scanned
for one type.

User fingerprint

* Maximum number 100

¢ Authorised to actuate the function
(e.g. door release). Only user fin-
gerprints can initiate this switching
function.

Master fingerprint
o Authorised to scan a maximum of
100 user fingerprints.

Administrator fingerprint

® Maximum number 1

e Authorised to scan a maximum of
5 master fingerprints.

Group administrator fingerprint
e Maximum number 1

o Authorised to scan a maximum of
5 group master fingerprints.

Group master fingerprint

* Maximum number 5

¢ Authorised to scan/delete a
maximum of 100 user fingerprints,
distributed across up to 5 groups.

Important notes

To ensure that you have a record
later on of the different entitle-
ments, we advise noting down the
fingerprints and the people they
belong to in the attached fingerprint
table. Before filling in, make a copy
of the fingerprint table.

5 Draw the finger correctly over
the sensor

* To ensure that the module is able
to recognise your fingerprint, you
need to swipe across the sensor to
allow it to be scanned in. Ensure that
you maintain as constant a speed,
position and light contact pressure
as possible.

® The scan process must be started
within 60 seconds of activation, as
otherwise the FPM 600-... returns to
the operating state.

o Interruptions of more than 60 sec-
onds automatically return the system
to the operating state. (Time out)

Read in fingerprints
General process for reading in a
fingerprint.

Swipe finger across
the sensor.

Right LED (green) flashes for approx.
1 second
Then the left LED (red) lights up.

Swipe finger across
the sensor again.

Right LED (green) flashes for approx.
1 second

Swipe finger across
the sensor again.

Right LED (green) flashes for approx.
3 seconds
Then the left LED (green) lights up.

If an adequate image cannot be
obtained, the right LED (red) flashes
rapidly three times. If this happens,
repeat the process. If an adequate
image cannot be obtained after
three successful scan attempts, the
left LED (red) and right LED (green)
flash simultaneously and rapidly for
approx. 1 second. Then the finger
must be swiped across the sensor
again three times.

The “Scan fingerprint” process can
be repeated up to three times and
must be reinitiated if required.



Master mode

In this mode, a master fingerprint
and a maximum of 100 user fin-
gerprints can be taught-in. The
first fingerprint that is scanned
automatically becomes the master
fingerprint. Only the master fin-
gerprint is authorised to teach user
fingerprints in.

1 Set operating mode 1. Left LED
(red) lights up. Ready to scan the
master fingerprint.

2 Scan the master fingerprint (see
scan fingerprint). Left LED (green)
lights up. The master fingerprint has
been scanned successfully.

3 Swipe the master finger across the
sensor once. Left LED (red) lights up.
Ready to scan the user fingerprints
4 Scan the user fingerprint (see scan
fingerprint). Left LED (green) lights
up. The user fingerprint has been
scanned successfully.

5 Repeat steps 3 and 4 until all user
fingerprints have been scanned.

Administrator mode

In this mode, an administrator
fingerprint, up to five master fin-
gerprints and up to 100 user finger-
prints can be taught-in.

1 Set operating mode 9. Left LED
(red) lights up. Ready to scan the
administrator fingerprint.

2 Scan the administrator fingerprint
(see scan fingerprint). Left LED
(green) lights up. The administrator
fingerprint has been scanned suc-
cessfully.

3 Swipe the administrator finger
across the sensor once. Left LED
(red) lights up. Ready to scan the
master fingerprints.

4 Scan the master fingerprint (see
scan fingerprint). Left LED (green)
lights up. The master fingerprint has
been scanned successfully.

5 Repeat steps 3 and 4 until all
master fingerprints have been
scanned. Or continue with the user
fingerprints.

6 Swipe the master finger across the
sensor once. Left LED (red) lights up.
Ready to scan the user fingerprints.
7 Scan the user fingerprint (see scan
fingerprint). Left LED (green) lights
up. The user fingerprint has been
scanned successfully.

8 Repeat steps 6 and 7 until all user
fingerprints have been scanned.

Group administrator mode

In this mode, a group administrator
fingerprint, up to five group master
fingerprints and up to 100 user
fingerprints distributed as desired
across all groups can be taught-in. In
total, a maximum of 100 user finger-
prints can be taught-in.

1 Set operating mode 5. Left LED
(red) lights up. Ready to scan the
group administrator fingerprint.

2 Scan the group administrator
fingerprint (see scan fingerprint).
Left LED (green) lights up. The group
administrator fingerprint has been
scanned successfully.

3 Swipe the group administrator
finger across the sensor once. Left
LED (red) lights up. Ready to scan
the group master fingerprints.

4 Scan the group master fingerprint
(see scan fingerprint). Left LED
(green) lights up. The group master
fingerprint has been scanned suc-
cessfully.

5 Repeat steps 3 and 4 until all
group master fingerprints have been
scanned. Or continue with the user
fingerprints.

6 Teach-in a group: Swipe the group
master finger across the sensor
once. Left LED (red) lights up. Ready
to scan the user fingerprints.

7 Scan the user fingerprint (see scan
fingerprint). Left LED (green) lights
up. The user fingerprint has been
scanned successfully.

8 Repeat steps 6 and 7 until all user
fingerprints have been scanned.

Delete mode

1 Set operating mode 0, 2-4, 6-8
2 Left LED (red) and right LED
(green) are lit continuously and
simultaneously

3 Delete mode is active — as deliv-
ered status is being established

4 Then restart the device.

Delete user fingerprints
Individual administrator, master and
user fingerprints cannot be deleted.

Important
Always scan the fingerprint within
5 seconds.

1 Swipe the master finger/adminis-
trator finger across the sensor once.
The device then switches to teach-in
mode. Left LED (red) is lit continu-
ously.

2 Swipe the master finger/admin-
istrator finger across the sensor a
second time. The device signals that
it is ready for operation. Left LED
(green) is lit continuously.

3 Swipe the master finger/adminis-
trator finger across the sensor a third
time. Left LED (red) and right LED
(green) flash simultaneously.

4 While the two LEDs are still
flashing, swipe the master finger/
administrator finger across the
sensor a fourth time.

5 The deletion process begins. All
user fingerprints that are grouped
under the master fingerprint/admin-
istrator fingerprint are deleted.

6 Once the deletion process is com-
plete, the device switches back to
ready for operation status: Left LED
(green) is lit continuously.



5 Module description
a Left LED (green/red)
b Right LED (green/red)

LED displays

Meaning

Initialisation

Left LED (green) and right LED (red) flash
alternately

Power was applied and the device is being initialised

Teach-in
Left LED (red) is lit Module is ready for fingerprint read-in
All LEDs off Fingerprint recognition is being processed

Right LED (green) gives three long flashes

Fingerprint has been recognized

Right LED (red) gives three short flashes

Fingerprint has not been recognized

Left LED (red) and right LED (green) flash
rapidly and simultaneously

Inadequate image of the fingerprint.
Repeat teach-in process.

Right LED (green) gives five long flashes

Teach-in process completed successfully

Right LED (red) lights up for approx. 1 second

The teach-in process was not successful and is being aborted
(timeout, fingerprint already recognised, different fingerprint used,
etc.)

Delete mode (via the address switch)

Left LED (red) and right LED (green) are lit
continuously and simultaneously

Delete mode is active — as delivered status is being established

Delete user fingerprints (in operation)

Left LED (red) and right LED (green) flash
rapidly and simultaneously

Delete mode can be activated for all user fingerprints

Left LED (red) and right LED (green) are lit
continuously and simultaneously

Delete mode is active — all user fingerprints or the user fingerprints
for a group are being deleted

Normal operation

Left LED (green) is lit

Normal operating state: The device is ready for operation and rec-
ognises at least one fingerprint

All LEDs off

Fingerprint recognition is being processed

Right LED (green) gives five long flashes

Fingerprint recognised: Access

Right LED (red) flashes rapidly five times

Fingerprint not recognised: No access

Left LED (red) flashes rapidly

FPM is blocked as an unauthorized fingerprint has been scanned
several times in succession. The block can be lifted (operating state)
by scanning an authorized fingerprint twice. The block is automati-
cally lifted after 1 minute.

Error

Left LED (red) and right LED (red) flash

General error message




Francais

Application

Module Fingerprint (lecteur d'em-
preintes digitales) en tant que sys-
téme de controle d'acces avec LED
de fonctionnement.

Convient pour:

* Mode Stand-Alone

® Jusqu'a 100 doigts d'utilisateurs
e Jusqu'a 5 groupes d’utilisateurs
* Non rétrocompatible avec le
module FPM 611-02

Le module Fingerprint FPM 600-...
est un systéme de controle d'acces
utilisé en mode autonome (Stand-
Alone).

Dans ce systéme, la lecture d'une
empreinte digitale sert a activer une
fonction (par ex. celle d'une gache).
Dans chaque mode de fonctionne-
ment, il est possible de gérer jusqu‘a
100 utilisateurs (empreintes digitales
utilisateur pouvant étre lues).

Tension électrique

Linstallation, le montage et I'entre-
tien d'appareils électriques ne
doivent étre réalisés que par un spé-
cialiste en électricité.

Cables

Pour I'installation, il est possible
d'utiliser des cables de télécommu-
nication ou des cables a courant
faible :

J-Y(St)Y  Cables appairés torsadés

et blindés

A2Y(St)2Y Cable de terre de télé-
communication

1 Carte de circuits imprimés de
raccordement

Pour les platines de rue en saillie :
raccordement non pas avec les
cartes de circuits imprimés, mais de
facon analogue a Siedle Vario par
I'intermédiaire de borniers.

Implantation des bornes

v, bv Tension d'alimentation
12V AC

S1,S2 Contact de travail
24V, 2 A

Installation

2 Schéma de branchement pour le
mode autonome

Caractéristiques techniques
Tension d’entrée : 12 V AC,
12-30 V DC

Courant de service : 120 mA AC,
70 mA DC

Type de contact : Contact de travail
24V, 2 A

Temps de commutation : 3's
Indice de protection : IP 54
Température ambiante :

-20°C a +55 °C

Epaisseur saillante (mm) : 17
Dimensions (mm) | x H x P :

99 x 99 x 43

Mise en service

Initialisation

L'initialisation de I'appareil est auto-
matique dés qu'il est sous tension.
Les LED gauche (verte) et droite
(rouge) qui clignotent alternativement
signalent le démarrage, qui prend
généralement 10 secondes environ.

Apreés son initialisation, 'appareil
passe a I'un des trois états suivants :
A) Etat opérationnel

B) Mode programmation

C) Etat d’erreur

A) La LED gauche (verte) est allumée
en continu : Démarrage OK ; des
empreintes digitales ont déja été pro-
grammeées : Etat opérationnel.

B) La LED gauche (rouge) est allumée
en continu :

Démarrage OK ; des empreintes digi-
tales n‘ont pas encore été program-
mées : Mode programmation.

C) La LED gauche (rouge) et la LED
droite (rouge) clignotent : Démarrage
défectueux (par ex. adresse erronée,
défaut de matériel) : Ftat d'erreur.

Remarques importantes

* Avant la mise en service du

FPM 600-... réglez le mode de fonc-
tionnement souhaité.

o Sivous utilisez le commutateur
rotatif pour régler le mode de fonc-
tionnement, vous supprimerez systé-
matiquement TOUTES les empreintes
digitales précédemment program-
mées.

o Les empreintes digitales administra-
teur, maftre et utilisateur respectives
ne peuvent pas étre supprimées. Les
empreintes digitales administrateur
et maitre peuvent uniquement étre
supprimées dans le mode suppression.
Les empreintes digitales utilisateur
peuvent également étre supprimées
pendant le fonctionnement en tant
que groupe ou TOUTES ensemble.

* Dans certains cas, il peut arriver
qu’une empreinte digitale ne puisse
pas étre lue en raison de |'absence
de caractéristiques biométriques.
Dans ce cas, veuillez utiliser un autre
doigt. Cela concerne principalement



les enfants et les personnes agées,
chez lesquels il peut également arriver
qu’aucune empreinte digitale doigt ne
soit reconnue.

3 Mode de service

® Ouvrir le volet se trouvant sur la
face arriere du module, a I'aide d'un
tournevis.

® Régler le mode de service souhaité
(0 a9) sur le commutateur rotatif.
Une fois que le mode de service sou-
haité a été réglé, fermer le volet et
remonter le module.

4 Modes de service réglables:

1 Mode maitre

5 Mode administrateur de
groupes

9 Mode administrateur

0, 2-4, 6-8 Mode effacement

Mode maitre

(Position du commutateur 1)
¢ 1 Doigt maftre

* 100 Doigt utilisateur

Mode administrateur de groupes
(Position du commutateur 5)

¢ 1 Doigt administrateur-groupe

¢ 5 Doigt maitre de groupes

* 100 Empreintes digitales utilisa-
teur réparties de maniére arbitraire
entre tous les groupes (max. 100
empreintes digitales utilisateur au
total).

Mode administrateur
(Position du commutateur 9)
¢ 1 Doigt administrateur

* 5 Doigt maftre

* 100 Doigt utilisateur

Mode effacement

(position du commutateur 0, 2-4, 6-8)
* Supprimer toutes les empreintes
digitales

Quels sont les doigts ?

Que peut faire un doigt ?
Chague empreinte digitale ne peut
étre lue que pour une fonction.

Doigt utilisateur

¢ Nombre max. 100

e Autorise I'activation de la fonction
(par ex. gache). Seul un doigt utilisa-
teur peut déclencher cette fonction de
commutation.

Doigt maitre
¢ Autorise la lecture d'un maximum
de 100 empreintes digitales utilisateur.

Doigt administrateur

* Nombre max. 1

o Autorise la lecture d'un maximum
de 5 empreintes digitales maitre.

Doigt administrateur-groupe

¢ Nombre max. 1

e Autorise la lecture d'un maximum
de 5 empreintes digitales maftre de
groupe.

Doigt maitre de groupes

¢ Nombre max. 5

o Autorise la lecture/la suppression
d'un maximum de 100 empreintes
digitales utilisateur réparties dans 5
groupes max.

Remarques importantes

Pour que vous conserviez encore la
vue d’ensemble des autorisations a
une date ultérieure, il convient que
vous notiez les doigts et les personnes
sur le tableau des doigts ci-joint.
Avant de compléter ce tableau des
doigts, veuillez en faire une photo-
copie.

5 Passer le doigt correctement au-
dessus du capteur

® Pour que le module puisse identifier
votre doigt, vous devez passer celui-ci
sur le capteur d’empreinte pour lec-
ture. Veillez a ce que, lors de la lecture
de I'empreinte digitale, la vitesse,

la position et la légére pression de
contact soient aussi constantes que
possible.

® Le processus de lecture doit
commencer dans les 60 secondes
apres I'activation, faute de quoi

le FPM 600-... repasse a |'état de
service.

¢ En cas d'interruptions du processus
de plus de 60 secondes, le module

passe automatiquement a I'état de
service. (Time out)

Lecture des doigts
Processus général pour la lecture
d’une empreinte digitale.

Passer le doigt sur le
capteur d'empreinte.

La LED droite (verte) clignote pen-
dant env. 1 sec.
Puis, la LED gauche (rouge) s'allume.

Passer a nouveau le
doigt sur le capteur
d’empreinte.

La LED droite (verte) clignote pen-
dant env. 1 sec.

Passer a nouveau le
doigt sur le capteur
d’empreinte.

La LED droite (verte) clignote pen-
dant env. 3 sec.
Puis, la LED gauche (verte) s'allume.

Si la qualité de I'image est insuffi-
sante, la LED droite (rouge) clignote
trois fois rapidement. Dans ce cas,
répéter le processus. Si apres trois
tentatives de lecture aucune image de
bonne qualité n‘a pu étre obtenue,
les LED gauche (rouge) et droite
(verte) clignotent simultanément et
rapidement pendant env. 1 sec. Il est
ensuite nécessaire de passer le doigt
de nouveau trois fois sur le capteur
d’empreinte.

Le processus “ Lecture des empreintes
digitales " peut étre répété jusqu’a
trois fois et doit étre relancé si néces-
saire.

Mode maitre

Dans ce mode, une empreinte
digitale maftre et un maximum de
100 empreintes digitales utilisateur
peuvent étre programmeées. La
premiére empreinte digitale lue est
automatiquement enregistrée en tant
qu’empreinte digitale maitre. Seul
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|'empreinte digitale maitre est auto-
risée a programmer les empreintes
digitales utilisateur.

1 Régler le mode de fonctionne-
ment 1. La LED gauche (rouge)
s'allume. Prét a lire I'empreinte digi-
tale maitre.

2 Lire I'empreinte digitale maitre (voir
Lecture des empreintes digitales).

La LED gauche (verte) s'allume.
L'empreinte digitale maitre a été lue
avec succes.

3 Passer une fois le doigt maitre

sur le capteur d’empreinte. La LED
gauche (rouge) s‘allume. Prét a lire
I'empreinte digitale utilisateur

4 Lire I'empreinte digitale utilisateur
(voir Lecture des empreintes digi-
tales). La LED gauche (verte) s'allume.
L'empreinte digitale utilisateur a été
lue avec succes.

5 Répéter les étapes 3 a 4 jusqu‘a ce
que toutes les empreintes digitales
utilisateur aient été lues.

Mode administrateur

Dans ce mode, une empreinte digi-
tale administrateur, jusqu’a cing
empreintes digitales maitre et jusqu‘a
100 empreintes digitales utilisateur
peuvent étre programmées.

1 Régler le mode de fonctionne-
ment 9. La LED gauche (rouge) s'al-
lume. Prét a lire I'empreinte digitale
administrateur.

2 Lire I'empreinte digitale administra-
teur (voir Lecture des empreintes digi-
tales). La LED gauche (verte) s'allume.
L'empreinte digitale administrateur a
été lue avec succes.

3 Passer une fois le doigt administra-
teur sur le capteur d’empreinte. La
LED gauche (rouge) s'allume. Prét a
lire I'empreinte digitale maitre.

4 Lire I'empreinte digitale maitre (voir
Lecture des empreintes digitales).

La LED gauche (verte) s'allume.
L'empreinte digitale maitre a été lue
avec succes.

5 Répéter les étapes 3 a 4 jusqu’a ce
que toutes les empreintes digitales
maftre aient été lues. Ou continuer
avec les empreintes digitales utilisa-
teur.
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6 Passer une fois le doigt maftre

sur le capteur d’empreinte. La LED
gauche (rouge) s'allume. Prét a lire
I'empreinte digitale utilisateur.

7 Lire I'empreinte digitale utilisateur
(voir Lecture des empreintes digi-
tales). La LED gauche (verte) s'allume.
L'empreinte digitale utilisateur a été
lue avec succes.

8 Répéter les étapes 6 a 7 jusqu'a ce
que toutes les empreintes digitales
utilisateur aient été lues.

Mode administrateur de groupes
Dans ce mode, une empreinte digitale
administrateur de groupe, jusqu‘a
cing empreintes digitales maitre de
groupe et jusqu’a 100 empreintes
digitales utilisateur peuvent étre pro-
grammeées, réparties arbitrairement
sur tous les groupes. Un maximum de
100 empreintes digitales utilisateur
peuvent étre programmées.

1 Régler le mode de fonctionne-
ment 5. La LED gauche (rouge) s'al-
lume. Prét a lire I'empreinte digitale
administrateur de groupe.

2 Lire I'empreinte digitale adminis-
trateur de groupe (voir Lecture des
empreintes digitales). La LED gauche
(verte) s'allume. L'empreinte digitale
administrateur de groupe a été lue
avec succes.

3 Passer une fois le doigt adminis-
trateur de groupe sur le capteur
d’empreinte. La LED gauche (rouge)
s'allume. Prét a lire I'empreinte digi-
tale maitre de groupe.

4 Lire I'empreinte digitale maitre de
groupe (voir Lecture des empreintes
digitales). La LED gauche (verte)
s'allume. L'empreinte digitale maitre
de groupe a été lue avec succes.

5 Répéter les étapes 3 a 4 jusqu‘a ce
que toutes les empreintes digitales
maitre de groupe aient été lues. Ou
continuer avec les empreintes digitales
utilisateur.

6 Programmer un groupe : Passer
une fois le doigt maitre de groupe
sur le capteur d’empreinte. La LED
gauche (rouge) s'allume. Prét a lire
I'empreinte digitale utilisateur.

7 Lire I'empreinte digitale utilisateur
(voir Lecture des empreintes digi-

tales). La LED gauche (verte) s'allume.
L'empreinte digitale utilisateur a été
lue avec succes.

8 Répéter les étapes 6 a 7 jusqu'a ce
que toutes les empreintes digitales
utilisateur aient été lues.

Mode effacement

1 Régler le mode de fonctionne-
ment 0, 2-4, 6-8

2 Les LED gauche (rouge) et droite
(verte) sont allumées en continu et
simultanément

3 Mode suppression actif — Remise a
I'état initial

4 |'appareil redémarre alors.

Effacement des doigts utilisateurs
Les empreintes digitales administra-
teur, maitre et utilisateur respectives
ne peuvent pas étre supprimées.

Important
La lecture des empreintes digitales
doit se faire dans les 5 secondes.

1 Passer une fois le doigt maitre/admi-
nistrateur sur le capteur d’empreinte.
L'appareil passe ainsi au mode pro-
grammation. La LED gauche (rouge)
est allumée en continu.

2 Passer le doigt maitre/administra-
teur une deuxieme fois sur le capteur
d’empreinte. L'appareil signale qu‘il
est prét a fonctionner. La LED gauche
(verte) est allumée en continu.

3 Passer le doigt maitre/administra-
teur une troisieme fois sur le capteur
d’empreinte. Les LED gauche (rouge)
et droite (verte) clignotent simulta-
nément.

4 Passer le doigt maitre/administra-
teur une quatrieme fois sur le capteur
d’empreinte pendant que les deux
LED clignotent encore.

5 Le processus de suppression est
lancé. Toutes les empreintes digi-

tales utilisateur regroupées sous
I'empreinte maitre/administrateur sont
supprimées.

6 Une fois le processus de suppression
terminé, |'appareil repasse en mode
opérationnel : La LED gauche (verte)
est allumée en continu.



5 Description du module
a LED gauche (verte/rouge)
b LED droite (verte/rouge)

Affichages a LED

Signification

Initialisation

La LED gauche (verte) et la LED droite (rouge)
clignotent alternativement

La mise sous tension a été effectuée et I'appareil est en
cours d'initialisation

Programmation

La LED gauche (rouge) s'allume

Le module est prét a lire un doigt

Toutes les LED sont éteintes

La détection des doigts est traitée

La LED droite (verte) clignote trois fois longuement

Le doigt a été détecté

La LED droite (rouge) clignote trois fois brievement

Le doigt n'a pas été détecté

Les LED gauche (rouge) et droite (verte) clignotent
simultanément et rapidement

Image de I'empreinte digitale de mauvaise qualité.
Répéter le processus de programmation.

La LED droite (verte) clignote cing fois longuement

Le processus de programmation est achevé avec succes

La LED droite (rouge) s'allume pendant env. 1 sec.

Le processus de programmation a échoué et a été
interrompu (timeout , empreinte déja connue, utilisation
de différents doigts, etc.)

Mode suppression (via le commutateur d’adressage)

Les LED gauche (rouge) et droite (verte) sont
allumées en continu et simultanément

Mode suppression actif — Remise a |'état initial

Supprimer une empreinte utilisateur (pendant le fonctionnement)

Les LED gauche (rouge) et droite (verte) clignotent
simultanément et rapidement

Le mode suppression peut étre activé pour toutes les
empreintes utilisateur

Les LED gauche (rouge) et droite (verte) sont
allumées en continu et simultanément

Mode suppression actif — toutes les empreintes digitales
utilisateur ou utilisateur d'un groupe sont supprimés

Fonctionnement normal

La LED gauche (verte) s‘allume

Etat de service normal : L'appareil est opérationnel et
reconnaft au moins une empreinte digitale

Toutes les LED sont éteintes

La détection des doigts est traitée

La LED droite (verte) clignote cing fois longuement

L'empreinte digitale est reconnue : Accés autorisé

La LED droite (rouge) clignote cing fois rapidement

L'empreinte digitale n'est pas reconnue : Accés refusé

La LED gauche (rouge) clignote rapidement

Le module Fingerprint est verrouillé car une empreinte
digitale non autorisée a été lue plusieurs fois de suite.
Deux lectures d'une empreinte digitale autorisée sont
nécessaires pour le déverrouillage (état de service).

Le déverrouillage se fait automatiquement au bout
d'une minute.

Erreur

La LED gauche (rouge) et la LED droite (rouge)
clignotent

Message d’erreur général




Italiano

Impiego

Modulo Fingerprint come sistema di
controllo d’accesso con LED di fun-
zionamento.

Adatto per:

® Funzionamento stand-alone

e Fino a 100 impronte utente

e Fino a 5 gruppi utente

¢ Non retrocompatibile con

FPM 611-02

Il modulo Fingerprint FPM 600-...

& un sistema di controllo d'accesso
che viene impiegato in modalita di
funzionamento stand-alone (come
impianto indipendente).

Questo sistema utilizza la lettura di
un'impronta digitale per comandare
una determinata funzione (ad es. un
apriporta).

In ogni modalita operativa possono
essere gestiti fino a max. 100 utenti
(impronte utente leggibili).

Tensione elettrica

Gli interventi di installazione, mon-
taggio e assistenza agli apparecchi

elettrici devono essere eseguiti esclu-

sivamente da elettricisti specializzati.

Linee

Per Iinstallazione si possono utiliz-
zare linee a corrente debole o linee
per telefonia:

J-Y(St)Y  Linee a coppie ritorte,
schermate

A2Y(St)2Y Cavo di terra per tele-
fonia

1 Circuito stampato di collega-
mento

Per posti esterni appoggio muro:
Collegamento non tramite i circuiti
stampati di collegamento, ma in
analogico con Siedle Vario tramite
blocchi di connessione.

Assegnazione dei morsetti

v, bv Tensione di alimenta-
zione 12 V AC
S1,S2 Contatto normalmente

aperto 24V, 2 A

Installazione
2 Schema di allacciamento per il
funzionamento stand-alone

Dati tecnici

Tensione d'esercizio: 12 V AC,
12-30V DC

Corrente d’esercizio: 120 mA AC,
70 mA DC

Tipo di contatto: Contatto normal-
mente aperto 24V, 2 A

Tempo di attivazione: 3 sec.

Tipo di protezione: IP 54
Temperatura ambiente:
da-20°C a +55 °C

Altezza di montaggio (mm): 17

Dimensioni (mm) Larg. x Alt. x Prof.:

99 x 99 x 43

Messa in funzione

Inizializzazione

L'apparecchio si inizializza auto-
maticamente, non appena riceve

la tensione di alimentazione. Il LED
a sinistra (verde) e il LED a destra
(rosso) lampeggianti in modo alter-
nato segnalano I'awio, che termina
normalmente dopo circa 10 secondi.

Dopo l'inizializzazione, I'apparecchio
passa in uno dei seguenti tre stati:
A) Stato di pronto

B) Modalita di lettura

C) Stato di errore

A) Il LED a sinistra (verde) si accende
con luce fissa: awio OK; sono gia
state lette le impronte: stato di
pronto.

B) Il LED a sinistra (rosso) si accende
con luce fissa:

awio OK; non sono state ancora
lette le impronte: modalita di lettura.

C) Il LED a sinistra (rosso) e il LED a
destra (rosso) lampeggiano: awio
errato (ad es. indirizzo errato, difetto
dell’hardware): stato di errore.

Avvertenze importanti

® Prima di mettere in funzione il
modulo FPM 600-... impostare la
modalita operativa desiderata.

e Se si regola il selettore per I'impo-
stazione della modalita operativa, si
cancellano TUTTE le impronte digitali
gia lette.

e 'impronta amministratore, I'im-
pronta master e le impronte utente
non possono essere cancellate singo-
larmente. L'impronta amministratore
e I'impronta master possono essere
cancellate solo tramite la modalita
cancellazione. Le impronte utente
possono essere cancellate anche
durante il funzionamento come
gruppo oppure TUTTE insieme.

® In alcuni casi puo accadere che
un’impronta digitale non possa
essere letta per mancanza di caratte-
ristiche biometriche. In questo caso,
provare un’altra impronta digitale.
Cid riguarda soprattutto i bambini

e gli anziani, le cui impronte digitali
potrebbero non essere riconosciute.



3 Modi operativi

o Aprire lo sportello sul retro del
modulo utilizzando un cacciavite.

® Impostare con il selettore il modo
operativo desiderato (0 - 9). Dopo
aver impostato il modo operativo,
chiudere lo sportello e reinserire il
modulo.

4 Modi operativi impostabili:

1 Modo “master”

5 Modo “administrator di
gruppo”

9 Modo “administrator”

0, 2-4, 6-8 Modo cancellazione

Modo “master”
(Posizione del selettore 1)
* 1 Impronta “master”

¢ 100 Impronta utente

Modo “administrator di gruppo”
(Posizione del selettore 5)

e 1 Impronta “administrator di
gruppo”

¢ 5 Impronta master di gruppo

¢ 100 Impronte utente distribuite a
piacere su tutti i gruppi (in totale al
massimo 100 impronte utente).

Modo “administrator”
(Posizione del selettore 9)

¢ 1 Impronta “administrator”
® 5 Impronta “master”

* 100 Impronta utente

Modo cancellazione

(Posizione del selettore 0, 2-4, 6-8)
e Si cancellano tutte le impronte
digitali

Quali impronte vi sono e quali
funzioni svolgono?

Ogni impronta pud essere letta solo
per una determinata tipologia.

Impronta utente

® Numero max. 100

* Autorizzazione a comandare la
funzione (ad es. apriporta). Solo le
impronte utente possono attivare
questa funzione di commutazione.

Impronta “master”
* Autorizzazione a leggere al mas-
simo 100 impronte utente.

Impronta “administrator”

* Numero max. 1

e Autorizzazione a leggere al mas-
simo 5 impronte master.

Impronta “administrator di
gruppo”

* Numero max. 1

e Autorizzazione a leggere al mas-
simo 5 impronte master di gruppo.

Impronta master di gruppo

* Numero max. 5

¢ Autorizzazione a leggere/cancel-
lare al massimo 100 impronte utente
distribuite al massimo su 5 gruppi.

Avvertenze importanti

Per disporre anche in un secondo
momento di una panoramica com-
pleta delle abilitazioni, & opportuno
annotare le impronte e le rispettive
persone nella tabella delle impronte
allegata. Prima di procedere alla
compila-zione, si prega di copiare
la tabella.

5 Passaggio corretto del dito sul
sensore

o Affinché il modulo riconosca
I'impronta digitale, occorre passare
il dito sul sensore affinché questo
possa leggere I'impronta. La velocita
del passaggio, la posizione e la pres-
sione delicata del dito devono essere
possibilmente costanti durante la
lettura dell'impronta digitale.

o || processo di lettura deve essere
awiato entro 60 secondi dall’atti-
vazione, poiché in caso contrario

il modulo FPM 600-... si commuta
nuovamente in stato operativo.

* In caso di interruzioni superiori a
60 secondi, il modulo si commuta
automaticamente in stato operativo.
(Timeout)

Programmazione di impronte
Procedura generale per la lettura di
un’impronta digitale.

Passare I'impronta sul
sensore.

Il LED a destra (verde) lampeggia per
circa 1 secondo.

Successivamente, il LED a sinistra
(rosso) si accende.

Passare di nuovo I'im-
pronta sul sensore.

Il LED a destra (verde) lampeggia per
circa 1 secondo.

Passare di nuovo I'im-
pronta sul sensore.

Il LED a destra (verde) lampeggia per
circa 3 secondi.

Successivamente, il LED a sinistra
(verde) si accende.

Se I'immagine dell'impronta letta
non é di qualita sufficiente, il LED

a destra (rosso) lampeggia rapida-
mente per tre volte. In questo caso,
ripetere la procedura. Qualora, dopo
tre tentativi di lettura riusciti, non sia
stato possibile ottenere un‘immagine
dell'impronta di qualita sufficiente, il
LED a sinistra (rosso) e il LED a destra
(verde) lampeggiano contemporane-
amente per circa 1 secondo a ritmo
rapido. Successivamente, € neces-
sario passare nuovamente I'impronta
per tre volte sul sensore.

La procedura “Lettura dell'impronta
digitale” puo essere ripetuta fino a
tre volte e, se necessario, deve essere
riniziata.



Modo “master”

In questa modalita possono essere
lette un‘impronta master e al mas-
simo 100 impronte utente. La prima
impronta digitale letta diventa auto-
maticamente I'impronta master. Solo
I'impronta master & autorizzata a
leggere le impronte utente.

1 Impostare la modalita operativa 1.
Il LED a sinistra (rosso) si accende.

Il sistema & pronto per leggere I'im-
pronta master.

2 Leggere I'impronta master (vedere
Lettura dell'impronta digitale). Il LED
a sinistra (verde) si accende. La let-
tura dell'impronta master & riuscita.
3 Passare |'impronta master una
volta sul sensore. Il LED a sinistra
(rosso) si accende. Il sistema & pronto
per leggere le impronte utente.

4 Leggere I'impronta digitale (vedere
Lettura dell'impronta digitale). Il LED
a sinistra (verde) si accende. La let-
tura dell'impronta digitale & riuscita.
5 Ripetere i punti 3 e 4 il numero di
volte necessario per leggere tutte le
impronte utente.

Modo “administrator”

In questa modalita possono essere
lette un’impronta amministratore,
fino a cinque impronte master e fino
a 100 impronte utente.

1 Impostare la modalita operativa 9.
Il LED a sinistra (rosso) si accende.

Il sistema & pronto per leggere I'im-
pronta amministratore.

2 Leggere I'impronta amministra-
tore (vedere Lettura dell'impronta
digitale). Il LED a sinistra (verde) si
accende. La lettura dell'impronta
amministratore e riuscita.

3 Passare I'impronta amministratore
di gruppo una volta sul sensore.

Il LED a sinistra (rosso) si accende.

Il sistema & pronto per leggere le
impronte master.

4 Leggere I'impronta master (vedere
Lettura dell'impronta digitale). Il LED
a sinistra (verde) si accende. La let-
tura dell'impronta master & riuscita.
5 Ripetere i punti 3 e 4 il numero di
volte necessario per leggere tutte le
impronte master. Altrimenti, prose-
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guire con le impronte utente.

6 Passare |'impronta master una
volta sul sensore. Il LED a sinistra
(rosso) si accende. Il sistema & pronto
per leggere le impronte utente.

7 Leggere I'impronta digitale (vedere
Lettura dell'impronta digitale). Il LED
a sinistra (verde) si accende. La let-
tura dell'impronta digitale € riuscita.
8 Ripetere i punti 6 e 7 il numero di
volte necessario per leggere tutte le
impronte utente.

Modo “administrator di gruppo”
In questa modalita possono essere
lette un’impronta amministratore

di gruppo, fino a cinque impronte
master di gruppo e fino a 100
impronte utente distribuite a piacere
su tutti i gruppi. In totale, pos-

sono essere lette al massimo 100
impronte utente.

1 Impostare la modalita operativa 5.
Il LED a sinistra (rosso) si accende. Il
sistema & pronto per leggere |'im-
pronta amministratore di gruppo.

2 Leggere I'impronta amministratore
di gruppo (vedere Lettura dell'im-
pronta digitale). Il LED a sinistra
(verde) si accende. La lettura dell'im-
pronta amministratore di gruppo &
riuscita.

3 Passare |'impronta amministratore
di gruppo una volta sul sensore.

Il LED a sinistra (rosso) si accende.

Il sistema & pronto per leggere le
impronte master di gruppo.

4 Leggere 'impronta master di
gruppo (vedere Lettura dell'impronta
digitale). Il LED a sinistra (verde) si
accende. La lettura dell'impronta
master di gruppo é riuscita.

5 Ripetere i punti 3 e 4 il numero

di volte necessario per leggere

tutte le impronte master di gruppo.
Altrimenti, proseguire con le
impronte utente.

6 Lettura di un’impronta di gruppo:
Passare I'impronta master di gruppo
una volta sul sensore. Il LED a sinistra
(rosso) si accende. Il sistema & pronto
per leggere le impronte utente.

7 Leggere I'impronta digitale (vedere
Lettura dell'impronta digitale). Il LED
a sinistra (verde) si accende.

La lettura dell'impronta digitale &
riuscita.

8 Ripetere i punti 6 e 7 il numero di
volte necessario per leggere tutte le
impronte utente.

Modo cancellazione

1 Impostare la modalita operativa
0, 2-4, 6-8

2 || LED a sinistra (rosso) e il LED a
destra (verde) si accendono contem-
poraneamente con luce fissa

3 Modalita cancellazione attiva

— viene ripristinato lo stato alla
fornitura

4 Successivamente, |"apparecchio
si riawvia.

Cancellaz. impronte utente
L'impronta amministratore, I'im-
pronta master e le impronte utente
non possono essere cancellate sin-
golarmente.

Importante
Leggere I'impronta digitale sempre
entro 5 secondi.

1 Passare I'impronta master/ammi-
nistratore una volta sul sensore.
L'apparecchio passa successivamente
in modalita di lettura. Il LED a sinistra
(rosso) si accende con luce fissa.

2 Passare I'impronta master/ammi-
nistratore una seconda volta sul sen-
sore. L'apparecchio segnala lo stato
di pronto. Il LED a sinistra (verde) si
accende con luce fissa.

3 Passare I'impronta master/ammini-
stratore una terza volta sul sensore. Il
LED a sinistra (rosso) e il LED a destra
(verde) lampeggiano contempora-
neamente.

4 Mentre i due LED stanno ancora
lampeggiando, passare I'impronta
master/amministratore una quarta
volta sul sensore.

5 Il processo di cancellazione si
awia. Tutte le impronte utente rag-
gruppate sotto I'impronta master/
amministratore vengono cancellate.
6 Terminato il processo di cancella-
zione, I'apparecchio passa nuova-
mente in stato di pronto: Il LED a
sinistra (verde) si accende con luce
fissa.



5 Descrizione del modulo
a LED a sinistra (verde/ rosso)
b LED a destra (verde/ rosso)

Indicatori LED

Significato

Inizializzazione

Il LED a sinistra (verde) e il LED a destra (rosso)
lampeggiano alternativamente

E stata applicata tensione e I'apparecchio & in corso di
inizializzazione

Lettura dell'impronta digitale

Il LED a sinistra (rosso) si accende

L'unita e pronta per la lettura di un’impronta digitale

Tutti i LED sono spenti

Il riconoscimento dell'impronta digitale & in corso di
elaborazione

Il LED a destra (verde) lampeggia a lungo per tre volte

L'impronta digitale & stata riconosciuta

Il LED a destra (rosso) lampeggia brevemente per tre volte

L'impronta digitale non é stata riconosciuta

Il LED a sinistra (rosso) e il LED a destra (verde)
lampeggiano contemporaneamente in modo rapido

Immagine dell'impronta digitale di qualita insuffi-
ciente.
Ripetere il processo di lettura dell'impronta digitale.

Il LED a destra (verde) lampeggia a lungo per cinque volte

Il processo di lettura dell'impronta digitale é riuscito

Il LED a destra (rosso) si accende per circa 1 secondo

Il processo di lettura dell'impronta digitale non é riu-
scito e viene interrotto (timeout, impronta digitale gia
nota, diverse impronte digitali utilizzate, ecc.)

Modalita cancellazione (tramite il selettore indirizzo)

Il LED a sinistra (rosso) e il LED a destra (verde) si
accendono contemporaneamente con luce fissa

Modalita cancellazione attiva — viene ripristinato lo
stato alla fornitura

Cancellazione di impronte utente (durante il funzionamento)

Il LED a sinistra (rosso) e il LED a destra (verde)
lampeggiano contemporaneamente in modo rapido

Modalita cancellazione attivabile per tutte le impronte
utente

Il LED a sinistra (rosso) e il LED a destra (verde) si
accendono contemporaneamente con luce fissa

Modalita cancellazione attiva — tutte le impronte
utente o le impronte utente di un gruppo vengono
cancellate

Funzionamento normale

Il LED a sinistra (verde) si accende

Stato di funzionamento normale: I'apparecchio &
pronto per entrare in funzione e riconosce almeno
un’impronta digitale

Tutti i LED sono spenti

Il riconoscimento dell'impronta digitale € in corso di
elaborazione

Il LED a destra (verde) lampeggia a lungo per cinque volte

Impronta digitale riconosciuta: accesso

Il LED a destra (rosso) lampeggia rapidamente per cinque
volte

Impronta digitale non riconosciuta: nessun accesso

Il LED a sinistra (rosso) lampeggia rapidamente

Il modulo FPM & bloccato poiché ¢ stata letta ripe-
tutamente un‘impronta digitale non autorizzata. £
possibile sbloccare il modulo leggendo per due volte
un‘impronta digitale autorizzata (stato operativo). Il
modulo si sblocca automaticamente dopo 1 minuto.

Errore

Il LED a sinistra (rosso) e il LED a destra (rosso) lampeggiano

Messaggio d’errore generale




Nederlands

Toepassing

Vingerafdrukmodule als toegangs-
controlesysteem met functie LED.
Geschikt voor:

* Stand-Alone-toepassing

o Tot maximaal 100 gebruikersvin-
gers

* Tot maximaal 5 gebruikersgroepen
o Niet terugwaarts compatibel met
de FPM 611-02

De vingerafdrukmodule FPM 600-...
is een toegangscontrolesysteem, dat
in het stand-alone-gebruik (als zelf-
standige installatie) wordt ingezet.
In dit systeem wordt een ingelezen
vingerafdruk voor de aansturing van
een functie (bijv. een deuropener)
gebruikt.

Er kunnen, in ieder gebruikstype,
tot max. 100 deelnemers (inleesbare
gebruikersvingers) worden beheerd.

Elektrische spanning

/N

Inbouw, montage en onderhouds-
werkzaamheden aan elektrische
apparaten mogen uitsluitend door
een elektro-vakman worden uitge-
voerd.

Leidingsmateriaal

Voor de installatie kunnen telecom-
municatie- of zwakstroomleidingen
gebruikt worden:

J-Y(St)Y  Leidingen per paar

gedraaid, afgeschermd

A2Y(St)2Y Afstandmeld-aardkabel

1 Aansluitprintplaat

Bij opbouw deurstations: Aansluiting

niet via de aansluitprintplaten, maar
analoog naar de Siedle Vario via
klemmenblokken.

Klemmenindeling

cv, bv Verzorgingsspanning
12V AC
S1,S2 Sluitcontact 24V, 2 A
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Installatie
2 Aansluitschema voor stand alone-
werking

Technische gegevens
Gebruiksspanning: 12 V AC,
12-30V DC

Gebruiksstroom: 120 mA AC,
70 mA DC

Contacttype: Sluitcontact 24 V, 2 A
Schakeltijd: 3 sec.
Beschermingsklasse: IP 54
Omgevingstemperatuur:

-20 °C tot +55 °C
Opbouwhoogte (mm): 17
Afmetingen (mm) B x H x D:
99 x 99 x 43

Ingebruikname

Initialisatie

Het apparaat initialiseert zich auto-
matisch, zodra de spanning wordt
aangesloten. Afwisselend knippe-
rende LED' s links (groen) en rechts
(rood) signaliseren het opstarten,
wat normaliter na ca. 10 seconden
eindigt.

Na de initialisatie wisselt het appa-
raat naar een van drie toestanden:
A) Gebruiksgereedheid

B) Inleermodus

C) Fouttoestand

A) LED links (groen) brandt voortdu-
rend: Opstarten OK; er zijn reeds vin-
gers ingeleerd: Gebruiksgereedheid.

B) LED links (rood) brandt voortdu-
rend:

Opstarten OK; er zijn nog geen vin-
gers ingeleerd: Inleermodus.

C) LED links (rood) en LED rechts
(rood) knipperen: Fout bij opstarten
(bijv. Verkeerd adres, hardware-
defect): Fouttoestand.

Belangrijke instructies

e Stelt u voor de ingebruikname
van de FPM 600-... de gewenste
gebruiksmodus in.

* Wanneer u de draaischakelaar
voor de instelling van de gebruiks-
modus verstelt wist u daarmee altijd
ALLE reeds ingeleerde vingers.

e Individuele administrator, -master-
en gebruikersvingers kunnen niet
worden gewist. Administrator- en
mastervingers kunnen alleen via

de wismodus worden verwijderd.
Gebruikersvingers kunnen boven-
dien in het gebruik als groep of
ALLEMAAL samen worden gewist.
e In individuele gevallen kan het
voorkomen, dat een vinger op basis
van biometrische kenmerken niet in
te lezen is. Probeert u dit geval een
andere vinger uit. Dit betreft voorna-
melijk kinderen en oudere mensen,
bij wie het ook kan voorkomen, dat
geen vinger wordt herkend.



3 Bedrijffsmodus

* Klep op de achterzijde van de
module met behulp van een schroe-
vendraaier openen.

* Gewenste bedrijfsmodus (0 t/m 9)
op de draaischakelaar instellen. Als
u de gewenste bedrijfsmodus inge-
steld hebt, moet u de klep sluiten en
de module weer inbouwen.

4 Instelbare bedrijfsmodi:

1 Mastermodus

5 Groeps-
administratormodus

9 Administratormodus

0, 2-4, 6-8 Wismodus

Mastermodus
(Schakelaarpositie 1)

* 1 Mastervinger

® 100 Gebruikersvinger

Groepsadministratormodus
(Schakelaarpositie 5)

* 1 Groepsadministratorvinger

® 5 Groepsmastervinger

® 100 Gebruikersvingers over alle
groepen willekeurig verdeeld (max.
100 gebruikersvingers in totaal).

Administratormodus
(Schakelaarpositie 9)

e 1 Administratorvinger
® 5 Mastervinger

® 100 Gebruikersvinger

Wismodus
(Schakelaarpositie 0, 2-4, 6-8)
o Alle vingers wissen

Welke vingers zijn er?

Wat kan een vinger?

ledere vinger kan slechts voor een
type worden ingelezen.

Gebruikersvinger

e Aantal max. 100

® Geautoriseerd voor het aansturen
van de functie (bijv. deuropener).
Alleen gebruikersvingers kunnen
deze schakelfunctie uitvoeren.

Mastervinger
* Geautoriseerd voor het inlezen van
max. 100 gebruikersvingers.

Administratorvinger

e Aantal max. 1

® Geautoriseerd voor het inlezen van
max. 5 mastervingers.

Groepsadministratorvinger

e Aantal max. 1

* Geautoriseerd voor het inlezen van
max. 5 groepsmastervingers.

Groepsmastervinger

¢ Aantal max. 5

® Geautoriseerd voor het inlezen/
wissen van max. 100 gebruikersvin-
gers verdeeld over tot maximaal 5
groepen.

Belangrijke instructies

Om ook op een later tijdstip nog
een goed overzicht te hebben over
de bevoegdheden, moet u de vin-
gers en de personen noteren in de
meegeleverde vingertabel. Maak een
kopie van de vingertabel voordat u
hem invult.

5 Beweeg uw vinger goed over
de sensor

e Opdat de module uw vinger kan
herkennen, dient u hem bij het
inlezen over de sensor te halen. Let
u er op, dat bij het inlezen van een
vinger de snelheid, de positie en de
lichte druk zo constant mogelijk zijn.
¢ De inleesprocedure dient binnen
60 seconden na activering te
worden begonnen, omdat anders de
FPM 600-... weer naar de gebruiks-
toestand schakelt.

¢ Onderbrekingen van meer dan 60
seconden schakelen automatisch
naar de gebruikstoestand. (Time-out)

Vingers inlezen
Algemene procedure voor het
inlezen van een vinger.

Vinger opnieuw over
de sensor halen.

LED rechts (groen) knippert gedu-
rende ca. 1 sec.
Dan knippert LED links (rood).

Vinger opnieuw over
de sensor halen.

LED rechts (groen) knippert gedu-
rende ca. 1 sec.

Vinger opnieuw over
de sensor halen.

LED rechts (groen) knippert gedu-
rende ca. 3 sec.
Dan brandt LED links (groen).

Indien geen voldoende goed beeld
kon worden gemaakt, knippert de
LED rechts (rood) drie maal snel. In
dit geval de procedure herhalen.
Indien na drie succesvolle inleespo-
gingen geen goed genoeg beeld kon
worden verkregen, knipperen LED
links (rood) en LED rechts (groen)
tegelijkertijd gedurende 1 sec. in
een snel ritme. Aansluitend dient
de vinger opnieuw driemaal over de
sensor te worden gehaald.

De procedure , Vinger inlezen” kan
tot maximaal drie maal herhaald
worden en dient indien nodig
opnieuw te worden geinitieerd.
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Mastermodus

In deze modus kunnen een master-
vinger en maximaal 100 gebruikers-
vingers worden ingeleerd. De eerste
ingelezen vinger wordt automatisch
de mastervinger. Alleen de master-
vinger heeft het recht om gebrui-
kersvingers in te leren.

1 Gebruiksmodus 1 instellen. De LED
links (rood) brandt. Gereed voor het
inlezen van de mastervinger.

2 Mastervinger inlezen (zie vinger
inlezen). LED links (groen) brandt. De
mastervinger is succesvol ingelezen.
3 Mastervinger eenmaal over de
sensor halen. De LED links (rood)
brandt. Gereed voor het inlezen van
de gebruikersvingers

4 Gebruikersvinger (zie vinger
inlezen). De LED links (groen) brandt.
Gebruikersvinger is succesvol inge-
lezen.

5 De stappen 3 en 4 net zolang her-
halen, totdat alle gebruikersinvgers
zijn ingelezen.

Administratormodus

In deze modus kunnen een admi-
nistratorvinger, tot maximaal vijf
mastervingers en tot maximaal 100
gebruikersvingers worden ingeleerd.

1 Gebruiksmodus 9 instellen. LED
links (rood) brandt. Gereed voor het
inlezen van de administratorvinger.
2 Administratorvinger inlezen (zie
vinger inlezen). LED links (groen)
brandt. De administratorvinger is
succesvol ingelezen.

3 Administratorvinger eenmaal over
de sensor halen. LED links (rood)
brandt. Gereed voor het inlezen van
de mastervinger.

4 Mastervinger inlezen (zie vinger
inlezen). De LED links (groen) brandt.
De mastervinger is succesvol inge-
lezen.

5 De stappen 3 en 4 net zolang her-
halen, totdat alle mastervingers zijn
ingelezen. Of met de gebruikersvin-
gers verder gaan.

6 Mastervinger eenmaal over de
sensor halen. De LED links (rood)
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brandt. Gereed voor het inlezen van
de gebruikersvingers.

7 Gebruikersvinger inlezen (zie
vinger inlezen). LED links (groen)
brandt. Gebruikersvinger is succesvol
ingelezen.

8 De stappen 6 en 7 net zolang her-
halen, totdat alle gebruikersinvgers
zijn ingelezen.

Groepsadministratormodus

In deze modus kunnen een
groepsadministratorvinger, tot maxi-
maal vijf groepsmastervingers en tot
maximaal 100 gebruikersvingers op
alle groepen willekeurig verdeeld
worden ingeleerd. In totaal kunnen
maximaal 100 gebruikersvingers
worden ingeleerd.

1 Gebruiksmodus 5 instellen. LED
links (rood) brandt. Gereed voor het
inlezen van de groepsadministra-
torvinger.

2 Groepsadministratorvinger inlezen
(zie vinger inlezen). De LED links
(groen) brandt. De groepsadministra-
torvinger is succesvol ingelezen.

3 Groepsadministratorvinger een-
maal over de sensor halen. LED

links (rood) brandt. Gereed voor het
inlezen van de groepsmastervingers.
4 Groepsmastervinger inlezen (zie
vinger inlezen). LED links (groen)
brandt. De groepsmastervinger is
succesvol ingelezen.

5 De stappen 3 en 4 net zolang
herhalen, totdat alle groepsmaster-
vingers zijn ingelezen. Of met de
gebruikersvingers verder gaan.

6 Een groep leren:
Groepsmastervinger eenmaal over
de sensor halen. LED links (rood)
brandt. Gereed voor het inlezen van
de gebruikersvingers.

7 Gebruikersvinger inlezen (zie
vinger inlezen). LED links (groen)
brandt. Gebruikersvinger is succesvol
ingelezen.

8 De stappen 6 en 7 net zolang her-
halen, totdat alle gebruikersinvgers
zijn ingelezen.

Wismodus

1 Gebruiksmodus 0, 2-4, 6-8
instellen

2 LED links (rood) en LED rechts
(groen) branden tegelijkertijd voort-
durend

3 Wismodus actief — afleveringstoe-
stand wordt hersteld

4 Aansluitend start het apparaat
opnieuw.

Gebruikersvingers wissen
Individuele administrator, -master-
en gebruikersvingers kunnen niet
worden gewist.

Belangrijk
Vinger altijd binnen 5 seconden
inlezen.

1 Mastervinger/Administatorvinger
eenmaal over de sensor halen. Het
apparaat wisselt daarna naar de
inleesmodus. LED links (rood) brandt
voortdurend.

2 Mastervinger/Administatorvinger
een tweede keer over de sensor
halen. Het apparaat signaliseert

de gebruiksgereedheid. LED links
(groen) brandt voortdurend.

3 Mastervinger/Administatorvinger
een derde keer over de sensor
halen. LED links (rood) en LED rechts
(groen) knipperen tegelijkertijd.

4 Nog wanneer de beide LED’s
knipperen, de mastervinger/adminis-
tratorvinger een vierde keer over de
sensor halen.

5 De wisprocedure start. Alle
gebruikersvingers, die onder de
mastervinger/administratorvinger zijn
gegroepeerd, worden gewist.

6 Na het afsluiten van de wisproce-
dure wisselt het apparaat weer naar
de gebruiksgereedheid: LED links
(groen) brandt voortdurend.



5 Modulebeschrijving
a LED links (groen/rood)
b LED rechts (groen/rood)

LED weergaven

Betekenis

Initialisatie

LED links (groen) en LED rechts (rood) knipperen
afwisselend

Spanning werd geactiveerd en apparaat wordt geinitialiseerd

Leren
LED links (rood) brandt Module is gereed voor het inlezen van een vinger
Alle LED's uit Vingerherkenning wordt verwerkt

LED rechts (groen) knippert drie maal lang

Vinger werd herkend

LED rechts (rood) knippert drie maal kort

Vinger werd niet herkend

LED links (rood) en LED rechts (groen) knipperen
tegelijkertijd snel

Geen voldoende goed beeld van de vinger.
Leerprocedure herhalen.

LED rechts (groen) knippert vijf maal lang

Leerprocedure succesvol beéindigt

LED rechts (rood) brandt gedurende ca. 1 sec.

Leerprocedure was niet succesvol en wordt afgebroken
(time-out, vinger reeds bekend, verschillende vingers gebruikt,
etc.)

Wismodus (via de adresschakelaar)

LED links (rood) en LED rechts (groen) branden
tegelijkertijd voortdurend

Wismodus actief — afleveringstoestand wordt hersteld

Gebruikersvinger wissen (in gebruik)

LED links (rood) en LED rechts (groen) knipperen
tegelijkertijd snel

Wismode voor alle gebruikersvingers activeerbaar

LED links (rood) en LED rechts (groen) branden
tegelijkertijd voortdurend

Wismodus actief — alle gebruikersvingers of de gebruikersvin-
gers van een groep worden gewist

Normaal gebruik

LED links (groen) brandt

Normale gebruikstoestand: Het apparaat is gereed voor gebruik
en kent minstens een vinger

Alle LED's uit

Vingerherkenning wordt verwerkt

LED rechts (groen) knippert vijf maal lang

Vinger herkend: Toegang

LED rechts (rood) knippert vijf maal snel

Vinger niet herkend: Geen toegang

LED links (rood) knippert snel

FPM is geblokkeerd, omdat meerdere malen na elkaar een
onbevoegde vinger werd ingelezen. De blokkade kan door
twee maal inlezen van een bevoegde vinger worden opge-
heven (gebruikstoestand). De blokkade wordt na 1 minuut
automatisch opgeheven.

Fout

LED links (rood) en rechts (rood) knipperen

Algemene foutmelding
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Dansk

Anvendelse

Fingerprintmodul som adgangskon-
trolsystem med funktions-LED
Velegnet til:

¢ “Stand-alone”-anvendelse

® Op til 100 brugerfingre

e Op til 5 brugergrupper

o |kke bagudkompatibel med

FPM 611-02

Fingerprint-modulet FPM 600-...

er et adgangskontrolsystem, der
anvendes i stand-alone-drift (som
selvstaendigt anlaeg).

| dette system benyttes et indlaest
fingeraftryk til aktivering af en funk-
tion (f.eks. en dardbner).

Der kan, i alle driftsméader, admini-
streres op til maks. 100 abonnenter
(indlaeselige brugerfingre).

Elektrisk spaending

Indbygning og montering af samt
servicearbejde pa elektrisk materiel
ma kun foretages af en aut. elinstal-
latar.

Ledningsmateriale

Til installationen kan der benyttes
telekommunikations- eller svag-
stremsledninger:

J-Y(St)Y  Ledninger snoet parvist,
afskaermet

A2Y(St)2Y Telekommunikations-
jordkabel

1 Tilslutningsprintkort

Ved frembyggede derstationer:
Tilslutning ikke over tilslutningsprint-
kortene, men ligesom ved Siedle
Vario over klemblokke.

Klemmekonfiguration

cv, bv Forsyningsspaending
12V AC
S1,S2 Lukkekontakt 24V, 2 A
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2 Tilslutningsdiagram for stand
alone-drift

Tekniske specifikationer
Driftsspaending: 12 V AC,

12-30 V DC

Driftsstrem: 120 mA AC, 70 mA DC
Kontakttype: Sluttekontakt 24V, 2 A
Koblingstid: 3 sek.

Kapslingsklasse: IP 54
Omygivelsestemperatur:

—20 °C til +55 °C
Frembygningsdybde (mm): 17

Mal (mm) b x h x d: 99 x 99 x 43

Ibrugtagning

Initialisering

Enheden initialiseres automatisk,
nar den tilfgres spaending. LEDer,
der blinker pé skift, til venstre (gren)
og hgjre (red) signalerer opstart,
der som regel er faerdig efter ca. 10
sekunder.

Efter initialiseringen skifter enheden
til en af tre tilstande:

A) Standby

B) Indlzeringsmodus

C) Fejltilstand

A) LED til venstre (gran) lyser per-
manent: Opstart OK; fingre allerede
indlzert: Standby.

B) LED til venstre (rad) lyser perma-
nent:

Opstart OK; endnu ingen fingre ind-
laert: Indlaeringsmodus.

C) LED til venstre (red) og LED til
hgjre (rad) blinker: Fejl i opstart
(f.eks. forkert adresse, hardwarede-
fekt): Fejltilstand.

Vigtigt

e Indstil den gnskede driftsmodus,
inden du tager FPM 600-... i brug.
e Hvis du kommer til at stille pa
drejekontakten til indstilling af
driftsmodus, sletter du ALLE allerede
indleerte fingre.

¢ Enkelte administrator-, master-
og brugerfingre kan ikke slettes.
Administrator- og masterfingre
kan kun slettes i slettemodus.
Brugerfingre kan desuden slettes i
drift som gruppe eller ALLE pé en
gang.

¢ | enkelte tilfeelde kan det fore-
komme, at en finger ikke kan
indlaeses péa grund af manglende
biometriske kendetegn. Prav i givet
fald en anden finger. Isaer ved bern
og ldre mennesker kan dette
forekomme; muligvis kan ingen af
fingrene registreres.



3 Driftsmodus

e Klappen pa bagsiden af modulet
abnes ved hjeelp af en skruetraekker.
¢ Den gnskede driftsmodus (0 til 9)
indstilles pa drejekontakten. Nar den
enskede driftsmodus er indstillet,
lukkes klappen og modulet szettes
tilbage pa plads.

4 Driftsmodusindstillinger:

1 Mastermodus

5 Gruppen-
administratormodus

9 Administratormodus

0, 2-4, 6-8 Slettemodus

Mastermodus
(Kontaktstilling 1)
¢ 1 Masterfinger

* 100 Brugerfinger

Gruppenadministratormodus
(Kontaktstilling 5)

¢ 1 Gruppeadministratorfinger

® 5 Gruppemasterfinger

¢ 100 Brugerfingre fordelt ud over
alle grupper efter gnske (maks. 100
brugerfingre i alt).

Administratormodus
(Kontaktstilling 9)

¢ 1 Administratorfinger
® 5 Masterfinger

¢ 100 Brugerfinger

Slettemodus
(Kontaktstilling 0, 2-4, 6-8)
o Slet alle fingre

Hvilke fingre findes der?

Hvad kan en finger?

Hver enkelt finger kan kun indlaeses
til en driftsmade.

Brugerfinger

* Antal maks. 100

o Autoriseret til aktivering af
funktionen (f.eks. dgrabner). Kun
brugerfingre kan sl& denne koblings-
funktion til.

Masterfinger
e Autoriseret til indlaesning af
maks. 100 brugerfingre.

Administratorfinger

o Antal maks. 1

¢ Autoriseret til indlaesning af
maks. 5 masterfingre.

Gruppeadministratorfinger
e Antal maks. 1

e Autoriseret til indlaesning af
maks. 5 gruppemasterfingre.

Gruppemasterfinger

* Antal maks. 5

o Autoriseret til indlaesning/sletning
af maks. 100 brugerfingre fordelt pa
5 grupper.

Vigtigt

For at De ogsa senere kan have
overblik over, hvilke fingre der

er berettiget til hvad, anbefaler

vi, at De noterer, hvilke fingre og
personer, der har hvilke administra-
tionsrettigheder i den medfglgende
fingertabel. Inden De udfylder fin-
gertabellen, bar De kopiere den i et
passende antal eksemplarer.

5 Sadan fores fingeren korrekt
hen over sensoren

 For at modulet kan genkende din
finger, skal du indlaese den ved at
fere den hen over sensoren. Segrg for
ved indlaesning af finger, at hastig-
heden, fingerens position og trykket
(let) er s& konstant som muligt.

¢ Indlaesningsproceduren skal pabe-
gyndes inden 60 sekunder efter
aktiveringen, ellers gar FPM 600-...
tilbage i driftstilstand.

* Afbrydelser, der varer laengere end
60 sekunder, bevirker automatisk
skift til driftstilstand. (Timeout)

Finger indlaeses
Generel fremgangsmade ved indlaes-
ning af finger.

Far fingeren hen over
sensoren.

LED til hgjre (gren) blinker i

ca. 1 sek.

Herefter lyser LED’en til venstre
(red).

Far fingeren hen over
sensoren en gang til.

LED til hgjre (gren) blinker i
ca. 1sek.

Far fingeren hen over
sensoren en gang til.

LED til hgjre (gren) blinker i

ca. 3 sek.

Herefter lyser LED'en til venstre
(gren).

Hvis der ikke kunne opnas et til-
straekkeligt godt billede, blinker
LED’en til hgjre (red) 3 gange
hurtigt. | sa fald skal proceduren
gentages. Hvis der efter tre vellyk-
kede indlaesningsforsgg ikke kunne
opnas et tilstraekkeligt godt forlaeg,
blinker LED’en til venstre (red) og
LED’en til hgjre (gren) pa samme tid
i ca. 1sek. i en hurtig rytme. Sa skal
fingeren igen fares tre gange hen
over sensoren.

Proceduren ,Indlzes finger” kan
gentages op til tre gange og skal
initieres pany efter behov.
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Mastermodus

| denne modus kan der indlaeres

en masterfinger og maksimalt 100
brugerfingre. Den farste finger, der
indlaeses, bliver automatisk master-
finger. Kun masterfingeren er autori-
seret til at indlaere brugerfingre.

1 Indstil driftsmodus 1. LED til ven-
stre (red) lyser. Klar til indlaesning af
masterfinger.

2 Indlaes masterfingeren (se Indlaes
finger). LED til venstre (grgn) lyser.
Masterfingeren er korrekt indlaest.
3 For masterfingeren en gang hen
over sensoren. LED til venstre (rad)
lyser. Klar til indlaesning af bruger-
fingre

4 Indlaes brugerfingeren (se Indlaes
finger). LED til venstre (gregn) lyser.
Brugerfingeren er indlaest korrekt.

5 Gentag trin 3 og 4, indtil alle bru-
gerfingre er indlaest.

Administratormodus

| denne modus kan der indlaeres 1
administratorfinger, op til 5 master-
fingre og op til 100 brugerfingre.

1 Indstil driftsmodus 9. LED til ven-
stre (r@d) lyser. Klar til indlaesning af
administratorfinger.

2 Indlaes administratorfingeren (se
Indlzes finger). LED til venstre (grgn)
lyser. Administratorfingeren er kor-
rekt indlaest.

3 Fer administratorfingeren en gang
hen over sensoren. LED til venstre
(rad) lyser. Klar til indlaesning af
masterfingre.

4 Indlaes masterfingeren (se Indlaes
finger). LED til venstre (gregn) lyser.
Masterfingeren er korrekt indlaest.
5 Gentag trin 3 og 4, indtil alle
masterfingre er indlaest. Eller fortsaet
med brugerfingrene.

6 Far masterfingeren en gang hen
over sensoren. LED til venstre (red)
lyser. Klar til indleesning af bruger-
fingre.

7 Indlaes brugerfingeren (se Indlaes
finger). LED til venstre (gregn) lyser.
Brugerfingeren er indlaest korrekt.
8 Gentag trin 6 og 7, indtil alle bru-
gerfingre er indlaest.
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Gruppenadministratormodus

| denne modus kan der indlaeres 1
gruppeadministratorfinger, op til 5
gruppemasterfingre og op til 100
brugerfingre fordelt ud over alle
grupper efter gnske. Alt i alt kan der
indlzeres op til 100 brugerfingre.

1 Indstil driftsmodus 5. LED til ven-
stre (red) lyser. Klar til indlaesning af
gruppeadministratorfinger.

2 Indlaes gruppeadministra-
torfingeren (se Indlaes finger).

LED til venstre (gren) lyser.
Gruppeadministratorfingeren er kor-
rekt indleest.

3 For gruppeadministratorfingeren
en gang hen over sensoren. LED til
venstre (rgd) lyser. Klar til indlaesning
af gruppemasterfingre.

4 Indlaes gruppemasterfinger (se
Indlzes finger). LED til venstre (grgn)
lyser. Gruppemasterfingeren er kor-
rekt indlaest.

5 Gentag trin 3 og 4, indtil alle
gruppemasterfingre er indlaest. Eller
fortseet med brugerfingrene.

6 Indlaes en gruppe: Fer gruppema-
sterfingeren en gang hen over sen-
soren. LED til venstre (rad) lyser. Klar
til indlaesning af brugerfingre.

7 Indlaes brugerfingeren (se Indlaes
finger). LED til venstre (grgn) lyser.
Brugerfingeren er indlaest korrekt.

8 Gentag trin 6 og 7, indtil alle bru-
gerfingre er indlaest.

Slettemodus

1 Indstil driftsmodus 0, 2-4, 6-8
2 LED til venstre (rgd) og LED til
hgjre (gren) lyser pa samme tid
permanent

3 Slettemodus aktiv — oprindelig
tilstand gendannes

4 Herefter starter enheden.

Sletning af brugerfingre
Enkelte administrator-, master- og
brugerfingre kan ikke slettes.

Vigtigt
Fingre skal altid indlaeses inden for
5 sekunder.

1 Far masterfingeren/administrator-
fingeren hen over sensoren en gang.
Enheden skifter til indlaeringsmodus.
LED til venstre (rgd) lyser permanent.
2 Far masterfingeren/administrator-
fingeren hen over sensoren en gang
til. Enheden signalerer, at den er klar
til drift. LED til venstre (gren) lyser
permanent.

3 Far masterfingeren/administrator-
fingeren hen over sensoren en tredje
gang. LED til venstre (rgd) og LED til
hgjre (gren) blinker pa samme tid.

4 Mens de to LED'er blinker, fares
masterfingeren/administratorfin-
geren hen over sensoren en fjerde
gang.

5 Sletteprocessen gdr i gang. Alle
brugerfingre, der er indgrupperede
under masterfingeren/administrator-
fingeren, slettes.

6 Nar sletteproceduren er afsluttet,
gar enheden tilbage i standby: LED
til venstre (gren) lyser permanent.



5 Modulbeskrivelse
a LED til venstre (gren/rad)
b LED til hgjre (gren/rad)

LED-indikatorer

Betydning

Initialisering

LED til venstre (gren) og LED til hgjre (rad)
blinker pa skift

Spaending tilferes, og enheden initialiseres

Indlzering

LED til venstre (red) lyser

Modul er klar til indlaesning af en finger

Alle LED'er fra

Fingergenkendelse behandles

LED til hgjre (gren) blinker langvarigt 3 gange

Finger blev genkendt

LED til hgjre (rad) blinker kortvarigt 3 gange

Finger blev ikke genkendt

LED til venstre (rgd) og LED til hgjre (gren)
blinker hurtigt pa samme tid

Billede af finger ikke godt nok.
Gentag indlaeringsprocedure.

LED til hgjre (gren) blinker langvarigt 5 gange

Indlaeringsprocedure afsluttet korrekt

LED til hgjre (red) lyser i ca. 1 sek.

Indlaeringsprocedure mislykkedes og afbrydes
(timeout, finger i forvejen kendt, forskellige fingre anvendt,
0sV.)

Slettemodus (via adressekontakten)

LED til venstre (red) og LED til hgjre (gran) lyser
pa samme tid permanent

Slettemodus aktiv — oprindelig tilstand gendannes

Slet brugerfinger (i drift)

LED til venstre (r@d) og LED til hgjre (gren)
blinker hurtigt pa samme tid

Slettemodus for alle brugerfingre kan aktiveres

LED til venstre (red) og LED til hgjre (gran) lyser
pa samme tid permanent

Slettemodus aktiv — alle brugerfingre eller brugerfingrene
for en gruppe slettes

Normal drift

LED til venstre (gren) lyser

Normal driftstilstand: Enheden er driftsklar og kan genkende
mindst en finger

Alle LED'er fra

Fingergenkendelse behandles

LED til hgjre (gren) blinker langvarigt 5 gange

Finger genkendt: Adgang

LED til hgjre (red) blinker hurtigt 5 gange

Finger kunne ikke genkendes: Ingen adgang

LED til venstre (rgd) blinker hurtigt

FPM er spaerret, da en uautoriseret finger er blevet indlaest
flere gange i traek. Spaerringen kan ophaeves ved at indlaese
en autoriseret finger to gange (driftstilstand). Spaerringen
ophaeves automatisk efter 1 minut.

Fejl

LED til venstre (r@d) og LED til hgjre (rad) blinker

Generel fejlmeddelelse

27



Svenska

Anvandning

Fingerprint-modul som passerkon-
trollsystem med funktions-LED.
Lampar sig for:

o Fristdende drift

* Upp till 100 anvandarfingrar

e Upp till 5 anvéndargrupper
 Inte bakdtkompatibel med

FPM 611-02

Fingerprint modulen FPM 600-...
ar ett passerkontrollsystem, som
anvands i stand-alone-drift (som
sjalvstandig anlaggning).

| detta system anvands ett inlast
fingeravtryck for att aktivera en
funktion (t.ex. en doérréppnare).

| varje driftstyp kan max. 100 del-
tagare (inlasbara anvandarfingrar)
forvaltas.

Elektrisk spénning

Installation, montering och servicear-
beten pa elektriska apparater far
utforas endast av behorig eltekniker.

Ledningsmaterial

For installationen kan telekommu-
nikations- eller svagstrémsledningar
anvandas:

J-Y(St)Y Partvinnade, skarmade
ledningar

A2Y(St)2Y  Telekommunikations-
jordkabel

1 Anslutningskretskort

For dorrstationer for utanpaliggande
montering: Anslutningen utfors inte

via anslutningskretskorten, utan ana-
logt till Siedle Vario via klamplintar.

Klamtilldelning

v, bv Forsérjningsspanning
12V AC
S1,S2 Slutkontakt 24 V, 2 A
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2 Anslutningsschema f6r fristdende
drift

Tekniska data

Driftsspanning: 12 V AC,

12-30V DC

Driftsstrom: 120 mA AC, 70 mA DC
Typ av kontakt: Slutkontakt 24 V, 2 A
Kopplingstid: 3 sek.

Skyddstyp: IP 54
Omgivningstemperatur:

20 °C till +55 °C
Konstruktionshojd (mm): 17

Matt (mm) B x Hx D: 99 x 99 x 43

Idrifttagning

Initiering

Apparaten initieras automatiskt, s&
snart som den matas med spanning.
Na&r vanster LED (grén) och hoger
LED (rod) blinkar omvéaxlande, sig-
nalerar detta uppstarten, som i regel
avslutas efter ca 10 sekunder.

Efter initieringen vaxlar apparaten till
en av tre tillstand:

A) Driftberedskap

B) Inlarningslage

C) Feltillstand

A) Vanster LED (gron) lyser perma-
nent: Uppstart OK; det finns redan
inlarda fingrar: Driftberedskap.

B) Vanster LED (rod) lyser permanent:
Uppstart OK; det finns annu inga
inlarda fingrar: Inldrningslage.

C) Vénster LED (réd) och hoger LED
(rod) blinkar: Uppstart inte OK (t.ex.
fel adress, maskinvaran defekt):
Feltillstand.

Viktiga anvisningar

e Innan du tar FPM 600-... i drift,
stall in det 6nskade driftlaget.

o Nar du andrar vridomkopplaren for
instéallningen av driftldget, raderar
detta ALLA redan inlérda fingrar.

¢ Enstaka administrators-, master-
och anvéndarfingrar kan inte
raderas. Administrators- och mas-
terfingrarna kan endast tas bort via
raderingsldget. Under driften kan
anvéandarfingrarna dessutom raderas
som grupp eller ALLA tillsammans.

e | vissa fall kan det handa att ett
finger inte kan lasas in pa grund av
att typiska biometriska egenskaper
saknas. Forsok i sa fall med ett annat
finger. Detta galler forst och framst
barn och aldre ménniskor, hos vilka
det aven kan férekomma att inget
finger identifieras.



3 Driftsatt

o Oppna locket pd modulens baksida

med hjalp av en skruvmejsel
o Stéll in 6nskat driftsatt (O till 9)
med vridomkopplaren. N&r 6nskat

driftsatt ar installt ska luckan sténgas

och modulen ater monteras in.

4 Instéllbara driftsatt:

1 Mastermodus

5 Gruppadministrators-
modus

9 Administratérsmodus

0, 2-4, 6-8 Raderingsmodus

Mastermodus
(Kopplingslage 1)

¢ 1 Masterfinger

® 100 Anvandarfinger

Gruppadministratérsmodus
(Kopplingslage 5)

® 1 Gruppadministratorsfinger

® 5 Gruppmasterfinger

® 100 Anvandarfingrar valfritt
fordelade pé alla grupperna (totalt
max. 100 anvéandarfingrar).

Administratérsmodus
(Kopplingslage 9)

e 1 Administratorsfinger
* 5 Masterfinger

® 100 Anvandarfinger

Raderingsmodus
(Kopplingslage 0, 2-4, 6-8)
e Radera alla fingrar

Vilka fingrar finns det?

Vad kan ett finger?

Ett finger kan endast Idsas in for
en typ.

Anvandarfinger

e Antal max. 100

 Berattigar till att aktivera funk-
tionerna (t.ex. dérroppnare). Bara
anvandarfingrar kan utlésa denna
kopplingsfunktion.

Masterfinger
® Berattigar till att lasa in
max. 100 anvandarfingrar.

Administratérsfinger
* Antal max. 1

o Berattigar till att l8sa in
max. 5 masterfingrar.

Gruppadministratorsfinger
e Antal max. 1

® Berattigar till att lasa in
max. 5 gruppmasterfingrar.

Gruppmasterfinger

® Antal max. 5

e Berattigar till att lasa in/radera
max. 100 anvandarfingrar fordelade

pa upp till 5 grupper.

Viktiga anvisningar

Dérmed att Ni dven vid ett senare
tillfalle fortfarande har en 6verblick
Over behorigheterna, borde Ni
notera fingrarna och personerna i
den bifogade fingertabellen. Innan
Ni fyller i fingertabellen, kopiera den.

5 Dra fingret korrekt 6ver
sensorn

® For att modulen ska kunna identi-
fiera ditt finger, maste det dras 6ver
sensorn for att lasas in. Akta pa att
hastigheten, positionen och det latta
trycket &r s konstanta som mojligt
under inldsningen av fingret.

o Inlasningsforloppet méaste paborjas
inom 60 sekunder efter aktiveringen,
eftersom FPM 600-... annars kopplar
tillbaka till drifttillstandet.

¢ Vid avbrott pa mer dn 60 sekunder
kopplas drifttillstdndet automatiskt
in. (Time out)

Lasa in ett finger
Allmant tillvdgagangssatt for att lasa
in ett finger.

Dra fingret 6ver
sensorn.

Hoger LED (gron) blinkar under
ca 1 sek.
Dé lyser vanster LED (rod).

Dra fingret 6ver
sensorn igen.

Hoger LED (gron) blinkar under
ca 1 sek.

Dra fingret 6ver
sensorn igen.

Hoger LED (grén) blinkar under
ca 3 sek.
Da lyser vanster LED (gron).

Om det inte gick att fa en tillrackligt
bra bild, blinkar hoger LED (réd)
snabbt tre ganger. | s fall, upprepa
forloppet. Om ingen tillrackligt bra
forlaga kunde erhdllas efter tre
inlasningsforsok, blinkar vénster LED
(rod) och hoger LED (grén) samtidigt
i snabb rytm under 1 sek. Sedan
maste fingret dras igen tre ganger
Over sensorn.

Forloppet “Lasa in ett finger” kan
upprepas maximalt tre gdnger och
maste vid behov initieras pa nytt.
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Mastermodus

| detta lage ar det majligt att lara

in ett masterfinger och maximalt
100 anvéndarfingrar. Det finger som
lasts in forst, blir automatiskt till
masterfinger. Endast masterfingret &r
berattigat att ldra in anvandarfingrar.

1 Stéll in driftldge 1. Vanster LED
(rod) lyser. Redo att lasa in master-
fingret.

2 Lasa in ett masterfinger (se Lasa
in ett finger). Vanster LED (grén)
lyser. Inlasningen av masterfingret
lyckades.

3 Dra masterfingret en gang 6ver
sensorn. Vénster LED (rod) lyser.
Redo att lasa in anvandarfingrarna
4 Lasa in ett anvandarfinger (se Léasa
in ett finger). Vanster LED (gron)
lyser. Inldsningen av anvandarfingret
lyckades.

5 Upprepa steg 3 och 4, tills alla
anvandarfingrarna har lasts in.

Administratérsmodus

| detta lage ar det mojligt att lara
in ett administratorsfinger, upp
till fem masterfingrar och upp till
100 anvandarfingrar.

1 Stall in driftldge 9. Vanster LED
(rod) lyser. Redo att lasa in adminis-
tratorsfingret.

2 Lasa in ett administratorsfinger
(se Lasa in ett finger). Véanster LED
(gron) lyser. Inldsningen av adminis-
tratorsfingret lyckades.

3 Dra administratorsfingret en gang
over sensorn. Vanster LED (rod) lyser.
Redo att ldsa in masterfingrarna.

4 Lasa in ett masterfinger (se Lasa
in ett finger). Vanster LED (grén)
lyser. Inlasningen av masterfingret
lyckades.

5 Upprepa steg 3 och 4, tills alla
masterfingrar har lasts in. Eller fort-
satt med anvandarfingrarna.

6 Dra masterfingret en géng 6ver
sensorn. Vanster LED (r6d) lyser.
Redo att ldsa in anvandarfingrarna.
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7 Lasa in ett anvandarfinger (se Lasa
in ett finger). Véanster LED (gron)
lyser. Inldsningen av anvandarfingret
lyckades.

8 Upprepa steg 6 och 7, tills alla
anvandarfingrarna har lasts in.

Gruppadministratérsmodus

| detta lage ar det mojligt att lara in
ett gruppadministratorsfinger, upp
till fem gruppmasterfingrar och upp
till 100 anvandarfingrar fordelade
valfritt mellan alla grupperna. Totalt
kan maximalt 100 anvandarfingrar
laras in.

1 Stall in driftldge 5. Vanster LED
(rod) lyser. Redo att ldsa in gruppad-
ministratorsfingret.

2 Lasa in ett gruppadministrators-
finger (se Lasa in ett finger). Vanster
LED (gron) lyser. Inldsningen av grup-
padministratorsfingret lyckades.

3 Dra gruppadministratorsfingret en
gang 6ver sensorn. Vanster LED (rod)
lyser. Redo att lasa in gruppmaster-
fingrarna.

4 Lasa in ett gruppmasterfinger (se
Lasa in ett finger). Véanster LED (grén)
lyser. Inldsningen av gruppmaster-
fingret lyckades.

5 Upprepa steg 3 och 4, tills alla
gruppmasterfingrarna har lasts in.
Eller fortsatt med anvandarfingrarna.
6 Inlarning av en grupp: Dra grupp-
masterfingret en gang over sensorn.
Vanster LED (rod) lyser. Redo att ldsa
in anvéndarfingrarna.

7 Lasa in ett anvandarfinger (se Lasa
in ett finger). Véanster LED (gron)
lyser. Inldsningen av anvandarfingret
lyckades.

8 Upprepa steg 6 och 7, tills alla
anvandarfingrarna har lasts in.

Raderingsmodus

1 Stall in driftlage 0, 2-4, 6-8

2 Vanster LED (réd) och hoger LED
(gron) blinkar samtidigt permanent
3 Raderingsldget ar aktivt — leverans-
tillstdndet &terstalls

4 Starta sedan om apparaten.

Radering av anvandarfinger
Enstaka administrators-, master- och
anvandarfingrar kan inte raderas.

Viktigt
Ett finger ska alltid lasas in inom
5 sekunder.

1 Dra masterfingret/administratérs-
fingret en gang over sensorn. D&
vaxlar apparaten till inlarningslaget.
Vanster LED (rod) lyser permanent.
2 Dra masterfingret/administrators-
fingret annu en gang over sensorn.
Apparaten signalerar att den &r redo
for drift. Vanster LED (gron) lyser
permanent.

3 Dra masterfingret/administrators-
fingret en tredje gang &ver sensorn.
Vanster LED (rod) och héger LED
(gron) blinkar samtidigt.

4 Medan bada LED fortfarande
blinkar, dra masterfingret/adminis-
tratorsfingret en fjarde gang over
sensorn.

5 Raderingsforloppet startar. Alla
anvandarfingrar, som ar grupperade
under masterfingret/administratérs-
fingret, raderas.

6 Nar raderingsforloppet har avslu-
tats, véxlar apparaten tillbaka till
driftberedskapen: Vanster LED (grén)
lyser permanent.



5 Modulbeskrivning
a Vanster LED (gron/rod)
b Hoger LED (gron/rod)

LED-indikeringar

Betydelse

Initiering

Vanster LED (grén) och héger LED (rod)
blinkar omvaxlande

Spanningen har kopplats in och apparaten initieras

Lara in

Vanster LED (rod) lyser

Modulen &r redo att lasa in ett finger

Alla LED fran

Fingeridentifiering pagar

Hoger LED (grén) blinkar langt tre gdnger

Fingret identifierades

Hoger LED (rod) blinkar kort tre ganger

Fingret identifierades inte

Vanster LED (réd) och héger LED (gron)
blinkar samtidigt snabbt

Bilden av fingret ar inte tillrackligt bra.
Upprepa inlarningsforloppet.

Hoger LED (gron) blinkar langt fem génger

Inlarningsférloppet avslutades med framgang

Hoger LED (rod) lyser under ca 1 sek.

Inlarningsforloppet lyckades inte och avbryts (time out, fingret ar
redan ként, olika fingrar anvands osv.)

Raderingslége (via adressomkopplaren)

Vanster LED (r6d) och hoger LED (gron)
blinkar samtidigt permanent

Raderingsldget ar aktivt — leveranstillstandet aterstalls

Radera ett anvandarfinger (under driften)

Vénster LED (réd) och héger LED (gron)
blinkar samtidigt snabbt

Raderingslaget for alla anvandarfingrarna kan aktiveras

Vanster LED (r6d) och hoger LED (gron)
blinkar samtidigt permanent

Raderingslaget ar aktivt — alla anvandarfingrar eller anvandar-
fingrarna i en grupp raderas

Normal drift

Vanster LED (gron) lyser

Normalt drifttillsténd: Apparaten ar redo for drift och kan identi-
fiera minst ett finger

Alla LED fran

Fingeridentifiering pagar

Hoger LED (gron) blinkar langt fem génger

Fingret identifierades: Tilltrade

Hoger LED (rod) blinkar snabbt fem ganger

Fingret identifierades inte: Inget tilltrdde

Vanster LED (réd) blinkar snabbt

FPM ar sparrad, eftersom ett obehdrigt finger léstes in flera
ganger efter varandra. Sparrningen kan hdvas genom att lasa in
ett behorigt finger tva ganger (drifttillstand). Efter 1 minut upp-
hdvs sparrningen automatiskt.

Fel

Vanster LED (réd) och héger LED (rod) blinkar

Allmént felmeddelande
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Espafiol

Aplicacion

Maodulo de huella dactilar con led
de funcién para sistema de control
de acceso

Apto para:

® Funcionamiento en modo auto-
nomo.

* Hasta 100 dedos de usuarios

® Hasta 5 grupos de usuarios

* No retrocompatible con el médulo
de huellas dactilares FPM 611-02

El médulo de huellas dactilares

FPM 600-... es un sistema de control
de accesos que se utiliza en funcio-
namiento auténomo (como sistema
independiente).

En este sistema se utiliza la lectura
de una huella dactilar para controlar
una funcion (por ejemplo, un abre-
puertas).

En cada modo de funcionamiento se
pueden administrar hasta 100 abo-
nados (dedos de usuario legibles).

Tension eléctrica

La integraciéon, montaje y los tra-
bajos de servicio en aparatos eléc-
tricos deben ser realizados exclusiva-
mente por electricistas
especializados.

Material de cables

Para la instalacion pueden emplearse
cables de telecomunicacion o cables
de corriente débil:

J-Y(St)Y  Cables trenzados por

pares, apantallados

A2Y(St)2Y Cable de puesta a tierra
para telecomunicacion

1 Placa de circuito impreso de
conexion

En estaciones de puerta con mon-
taje saliente: La conexién no se
realiza mediante tarjetas de circuitos
impresos de conexion, sino de forma
analoga a Siedle Vario mediante
regletas de bornes.
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Funciones de los bornes

v, bv Tensién de alimentacion
12V AC

S1,S2 Contacto de cierre
24V, 2 A

Instalacion

2 Esquema de conexion para el fun-
cionamiento autdnomo

Caracteristicas técnicas

Tension de servicio: 12 V AC,
12-30 V DC

Intensidad de empleo: 120 mA AC,
70 mA DC

Tipo de contactos: Contacto normal-
mente abierto 24V, 2 A

Tiempo de actuacién: 3 s

Grado de proteccién: IP 54
Temperatura ambiente:

—20 °C hasta +55 °C

Altura de montaje (mm): 17
Dimensiones (mm) An x Al x Pr:

99 x 99 x 43

Puesta en servicio

Inicializacion

El aparato se inicializa automati-
camente en cuanto dispone de
tension. Los LED izquierdo (verde)

y derecho (rojo) que parpadean

de manera alterna sefalizan el
arrangue, que normalmente termina
después de unos 10 segundos.

Después de la inicializacion, el
aparato cambia a uno de los tres
estados:

A) Listo para el funcionamiento

B) Modo de aprendizaje automético
C) Estado de error

A) EI LED izquierdo (verde) se
enciende de forma permanente:
arranque OK; ya se ha producido el
aprendizaje automatico de dedos:
listo para el funcionamiento.

B) EI LED izquierdo (rojo) se enciende
de forma permanente:

arranque OK; todavia no se ha pro-
ducido el aprendizaje automatico

de dedos: modo de aprendizaje
automatico.

C) El LED izquierdo (rojo) y el LED
derecho (rojo) parpadean: arranque
fallido (p. ej., direccién incorrecta,
defecto de hardware): estado de
error.

Indicaciones importantes

¢ Antes de poner en servicio el
madulo de huellas dactilares

FPM 600-..., establezca el modo de
funcionamiento deseado.

e Si ajusta el selector giratorio para
establecer el modo de funciona-
miento, se borraran siempre TODOS
los dedos previamente aprendidos.
* No se puede borrar de forma
individual un dedo de administrador,
maestro y usuario. Los dedos de
administrador y maestro solo se
pueden borrar usando el modo de
eliminacion. Los dedos de usuario
también se pueden borrar durante
el funcionamiento como grupo o
TODOS juntos.

 En algunos casos puede suceder
gue un dedo no se pueda leer
debido a una falta de propiedades



biométricas. En tal caso, probar con
otro dedo. Esto afecta principal-
mente a los nifos y a los ancianos, a
los que incluso puede que no se les
reconozca ningun dedo.

3 Modo de funcionamiento

e Abrir la tapa articulada del lado
posterior del modulo con ayuda de
un destornillador.

e Configurar el modo de funciona-
miento deseado (0 hasta 9) con el
selector giratorio. Después de haber
configurado el modo de funciona-
miento deseado, cerrar la tapa arti-
culada y volver a montar el médulo.

4 Modos de funcionamiento
configurables:

1 Modo maestro

5 Modo Administrador
de grupo

9 Modo Administrador

0, 2-4, 6-8 Modo de borrado

Modo maestro

(Posicion de interruptor 1)
¢ 1 Dedo de maestro

* 100 Dedo de usuario

Modo Administrador de grupo
(Posicion de interruptor 5)

¢ 1 Dedo de administrador de grupo
¢ 5 Dedo de maestro de grupo

* 100 Dedos de usuario distribuidos
arbitrariamente por todos los grupos
(méaximo 100 dedos de usuario en
total).

Modo Administrador
(Posicion de interruptor 9)
¢ 1 Dedo de administrador
¢ 5 Dedo de maestro

® 100 Dedo de usuario

Modo de borrado
(Posicion de interruptor 0, 2-4, 6-8)
e Borrar todos los dedos

Qué dedos hay?

Qué puede hacer un dedo?
Cada dedo se puede leer para un
solo tipo.

Dedo de usuario

e Cantidad méax. 100

e Autorizado a activar la funcion
(p. €]. abrepuertas). Solo los dedos
de usuario pueden activar esta fun-
cién de conmutacion.

Dedo de maestro
e Autorizado a leer un maximo de
100 dedos de usuario.

Dedo de administrador

e Cantidad max. 1

® Autorizado a leer un maximo de
5 dedos de maestro.

Dedo de administrador de grupo
e Cantidad max. 1

e Autorizado a leer un maximo de

5 dedos de maestro de grupo.

Dedo de maestro de grupo

e Cantidad max. 5

* Autorizado a leer/borrar un
maximo de 100 dedos de usuario
distribuidos en hasta 5 grupos.

Indicaciones importantes

Para posteriormente poder tener
todavia una vision sindptica de las
autorizaciones concedidas, deberian
anotarse en la tabla de dedos que
se adjunta los dedos y las personas
correspondientes. Antes de rellenar
la tabla, copie la tabla de dedos de
manera acorde.

5 Pasar el dedo correctamente
por encima del sensor

® Para que el mddulo reconozca su
dedo, debe pasarlo por el sensor
para leerlo. Asegurese de que la
velocidad, la posicion y la ligera pre-
sion de contacto durante la lectura
del dedo sean lo més constantes
posibles.

e E| proceso de lectura debe iniciarse
durante los 60 segundos siguientes
a la activacion, de lo contrario

el médulo de huellas dactilares

FPM 600-... vuelve al estado de fun-
cionamiento.

e Las interrupciones de mas de

60 segundos lo cambian automatica-
mente al estado de funcionamiento.
(Time out)

Lectura de dedos
Proceso general para la lectura de
un dedo.

Pasar el dedo por el
Sensor.

El LED derecho (verde) parpadea
durante aprox. 1 segundo.

A continuacion, se enciende el LED
izquierdo (rojo).

Pasar de nuevo el
dedo por el sensor.

El LED derecho (verde) parpadea
durante aprox. 1 segundo.

Pasar de nuevo el
dedo por el sensor.

El LED derecho (verde) parpadea
durante aprox. 3 segundos.

A continuacion, se enciende el LED
izquierdo (verde).

Si no se ha podido obtener una
imagen suficientemente buena, el
LED derecho (rojo) parpadea tres
veces rdpidamente. En tal caso,
repetir el proceso. Si no se ha
podido obtener una plantilla sufi-
cientemente buena después de tres
intentos de lectura validos, el LED
izquierdo (rojo) y el derecho (verde)
parpadean simultdneamente durante
aprox. 1 segundo a un ritmo rapido.
A continuacion, es preciso pasar el
dedo por el sensor tres veces mas.
El proceso “Lectura de dedos” se
puede repetir hasta tres veces y, de
ser necesario, se debe reiniciar.

Modo maestro

En este modo se pueden aprender
automdaticamente un dedo de
maestro y maximo 100 dedos de
usuario. El primer dedo que se lea se
convertird automaticamente en dedo
de maestro. Solo el dedo de maestro
estd autorizado a aprender automa-
ticamente los dedos de usuario.
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1 Establecer el modo de servicio 1.
El LED izquierdo (rojo) se enciende.
Listo para la lectura del dedo de
maestro.

2 Leer el dedo de maestro (véase
Lectura de dedos). EI LED izquierdo
(verde) se enciende. El dedo de
maestro se ha leido de forma valida.
3 Pasar una vez el dedo de maestro
por el sensor. El LED izquierdo (rojo)
se enciende. Listo para la lectura del
dedo de usuario

4 |eer el dedo de usuario (véase
Lectura de dedos). EI LED izquierdo
(verde) se enciende. El dedo de
usuario se ha leido de forma valida.
5 Repetir los pasos 3y 4 hasta que
se hayan leido todos los dedos de
usuario.

Modo Administrador

En este modo se puede aprender
automdticamente un dedo de
administrador, hasta cinco dedos
de maestro y hasta 100 dedos de
usuario.

1 Establecer el modo de servicio 9.
El LED izquierdo (rojo) se enciende.
Listo para la lectura del dedo de
administrador.

2 Leer el dedo de administrador
(véase Lectura de dedos). El LED
izquierdo (verde) se enciende.

El dedo de administrador se ha leido
de forma valida.

3 Pasar una vez el dedo de adminis-
trador por el sensor. EI LED izquierdo
(rojo) se enciende. Listo para la lec-
tura del dedo de maestro.

4 |eer el dedo de maestro (véase
Lectura de dedos). EI LED izquierdo
(verde) se enciende. El dedo de
maestro se ha leido de forma valida.
5 Repetir los pasos 3y 4 hasta que
se hayan leido todos los dedos de
maestro. O continuar con los dedos
de usuario.

6 Pasar una vez el dedo de maestro
por el sensor. El LED izquierdo (rojo)
se enciende. Listo para la lectura del
dedo de usuario.

7 Leer el dedo de usuario (véase
Lectura de dedos). EI LED izquierdo
(verde) se enciende. El dedo de
usuario se ha leido de forma valida.
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8 Repetir los pasos 6 y 7 hasta que
se hayan leido todos los dedos de
usuario.

Modo Administrador de grupo
En este modo se puede aprender
automdticamente un dedo de
administrador de grupo, hasta cinco
dedos de maestro de grupo y hasta
100 dedos de usuario, distribuidos
arbitrariamente por todos los
grupos. En total se pueden aprender
automdticamente un maximo de
100 dedos de usuario.

1 Establecer el modo de servicio 5.
El LED izquierdo (rojo) se enciende.
Listo para la lectura del dedo de
administrado de grupo.

2 Leer el dedo de administrador de
grupo (véase Lectura de dedos).

El LED izquierdo (verde) se enciende.
El dedo de administrador de grupo
se ha leido de forma vélida.

3 Pasar una vez el dedo de adminis-
trador de grupo por el sensor. El LED
izquierdo (rojo) se enciende. Listo
para la lectura del dedo de maestro
de grupo.

4 Leer el dedo de maestro de grupo
(véase Lectura de dedos). El LED
izquierdo (verde) se enciende.

El dedo de maestro de grupo se ha
leido de forma valida.

5 Repetir los pasos 3y 4 hasta que
se hayan leido todos los dedos de
maestro de grupo. O continuar con
los dedos de usuario.

6 Aprendizaje automdtico de un
grupo: pasar una vez el dedo de
maestro de grupo por el sensor.

El LED izquierdo (rojo) se enciende.
Listo para la lectura del dedo de
usuario.

7 Leer el dedo de usuario (véase
Lectura de dedos). El LED izquierdo
(verde) se enciende. El dedo de
usuario se ha leido de forma valida.
8 Repetir los pasos 6 y 7 hasta que
se hayan leido todos los dedos de
usuario.

Modo de borrado

1 Establecer el modo de servicio
0, 2-4, 6-8

2 El LED izquierdo (rojo) y el LED
derecho (verde) se encienden al
mismo tiempo de forma permanente
3 Modo de eliminacién activo: se
esta estableciendo el estado de
entrega

4 A continuacion, reiniciar el apa-
rato.

Borrar dedos de usuario

No se puede borrar de forma indi-
vidual un dedo de administrador,
maestro y usuario.

Importante
Leer el dedo siempre en un plazo de
5 segundos.

1 Pasar una vez el dedo de maestro/
administrador por el sensor.

El aparato cambia entonces al modo
de aprendizaje automatico. El LED
izquierdo (rojo) se enciende de
forma permanente.

2 Pasar una segunda vez el dedo

de maestro/administrador por el
sensor. El aparato sefaliza que esta
listo para el funcionamiento. El LED
izquierdo (verde) se enciende de
forma permanente.

3 Pasar una tercera vez el dedo de
maestro/administrador por el sensor.
EI LED izquierdo (rojo) y el LED
derecho (verde) parpadean al mismo
tiempo.

4 Mientras ambos LED siguen parpa-
deando, pasar el dedo de maestro/
administrador una cuarta vez por

el sensor.

5 El proceso de eliminacién se inicia.
Se eliminan todos los dedos de
usuario agrupados bajo el dedo de
maestro/administrador.

6 Una vez completado el proceso
de eliminacion, el aparato vuelve a
estar listo para el funcionamiento: el
LED izquierdo (verde) se enciende de
forma permanente.



5 Descripcion del médulo
a LED izquierdo (verde/rojo)
b LED derecho (verde/rojo)

LEDs indicadores

Significado

Inicializacion

EI LED izquierdo (verde) y el LED derecho (rojo)
parpadean alternativamente

Se ha establecido la tensién y se va a inicializar el aparato

Aprendizaje automatico

El LED izquierdo (rojo) se enciende

El médulo esta listo para la lectura de un dedo

Todos los LED apagados

Se procesa la deteccion de dedos

EI LED derecho (verde) parpadea tres veces
prolongadamente

se ha identificado el dedo

EI LED derecho (rojo) parpadea tres veces brevemente

no se ha identificado el dedo

El LED izquierdo (rojo) y el LED derecho (verde)
parpadean al mismo tiempo rapidamente

La imagen del dedo no es lo suficientemente buena.
Repetir el proceso de aprendizaje automatico.

EI LED derecho (verde) parpadea cinco veces
prolongadamente

Proceso de aprendizaje automaético finalizado con éxito

El LED derecho (rojo) se enciende durante aprox.
1 segundo.

El proceso de aprendizaje automatico no ha tenido éxito y se
ha interrumpido (timeout, dedo ya conocido, se han utilizado
dedos distintos, etc.)

Modo de eliminacion (sobre el interruptor de
direccién)

EI LED izquierdo (rojo) y el LED derecho (verde) se
encienden al mismo tiempo de forma permanente

Modo de eliminacién activo: se esta estableciendo el estado
de entrega

Borrar dedo de usuario (en funcionamiento)

EI LED izquierdo (rojo) y el LED derecho (verde)
parpadean al mismo tiempo rapidamente

Modo de eliminacién para todos los dedos de usuario acti-
vable

EI LED izquierdo (rojo) y el LED derecho (verde) se
encienden al mismo tiempo de forma permanente

Modo de eliminacién activo: se borran todos los dedos de
usuario o los dedos de usuario de un grupo

Funcionamiento normal

El LED izquierdo (verde) se enciende

Estado de funcionamiento normal: el aparato esté listo para
funcionar y reconoce al menos un dedo

Todos los LED apagados

Se procesa la deteccion de dedos

EI LED derecho (verde) parpadea cinco veces
prolongadamente

Dedo reconocido: acceso

El LED derecho (rojo) parpadea cinco veces
rapidamente

Dedo no reconocido: sin acceso

El LED izquierdo (rojo) parpadea rapidamente

El modulo de huellas dactilares FPM esta bloqueado porque
se ha leido varias veces seguidas un dedo no autorizado.

El bloqueo puede eliminarse leyendo dos veces un dedo
autorizado (estado de funcionamiento). El bloqueo se elimina
automaticamente después de 1 minuto.

Error

El LED izquierdo (rojo) y el LED derecho (rojo)
parpadean

Mensaje de error general
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Polski

Zastosowanie

Modut czytnika linii papilarnych jako
system kontroli dostepu z o$wietle-
niem funkcyjnym LED.

Nadaje sie do:

o trybu eksploatacji Stand-Alone

* Do 100 palcow uzytkownikéw

* Do 5 grup uzytkownikow

® Brak zgodnosci wstecznej z
modutem czytnika odciskéw palcéw
611-02

Modut czytnika odciskéw palcow
FPM 600-... to system kontroli
dostepu uzytkowany w wersji auto-
nomicznej (jako urzadzenie samo-
dzielne).

System ten wykorzystuje wczytany
odcisk palcow do zataczania funkgji
(np. elektrozaczepu drzwiowego).
Mozliwe jest zarzadzanie w kazdym
trybie pracy maksymalnie 100
uczestnikami (mozliwe do wczytania
palce uzytkownikow).

Napiecie elektryczne

Whbudowanie, montaz i prace serwi-
sowe na urzadzeniach elektrycznych
moze wykonywac jedynie upraw-
niony elektryk.

Przewody instalacyjne

Do instalacji mozna wykorzystac
przewody telekomunikacyjne lub
stabopradowe:

J-Y(St)Y  Przewody typu para

skrecona, ekranowane

A2Y(St)2Y Kabel telekomunikacyjny

w ziemi

1 Plyta przytaczeniowa
W przypadku natynkowych stagji

zewnetrznych: Podfaczenie nie przez

ptyty przewoddw przytaczeniowych,
lecz analogicznie do Siedle Vario
przez bloki zaciskowe.

Podtaczenie zaciskow

v, bv Napiecie zasilania
12V AC
S1,S2 Zestyk zwierny 24V, 2 A
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Instalacja
2 Schemat pofaczer do pracy samo-
dzielnej (stand-alone)

Dane techniczne

napiecie robocze: 12 V AC,
12-30V DC

prad roboczy: 120 mA AC,

70 mA DC

typ styku: zestyk zwierny 24V, 2 A
czas przetaczania: 3 sek.
stopien ochrony: IP 54
temperatura otoczenia:

-20°C do +55 °C

Wysokos$¢ montazu (mm): 17
wymiary (mm) szer. x wys. x gt.:
99 x 99 x 43

Uruchomienie

Inicjalizacja

Urzadzenie uruchamia sie automa-

tycznie po doprowadzeniu napiecia.
Migajace na zmiane diody LED lewe
(zielone) | prawe (czerwone) sygna-
lizuja rozruch, koriczace sie z reguty
po mniej wiecej 10 sekundach.

Po uruchomieniu urzadzenie prze-
chodzi w jeden z trzech standw:
A) Gotowos¢ do pracy

B) Tryb uczenia

C) Stan btedu

A) Dioda LED lewa (zielona) $wieci
ciagle: Rozruch OK; nauczono juz
odczytu palcoéw: Gotowos¢ do pracy.

B) Dioda LED lewa (czerwona) $wieci
ciagle:

Rozruch OK; nie nauczono jeszcze
odczytu zadnych palcow: Tryb
uczenia.

C) Dioda LED lewa (czerwona) i
dioda LED prawa (czerwona) migaja:
Niewtasciwy rozruch (np. nieprawi-
dtowy adres, uszkodzenie sprzetu):
Stan bfedu.

Wazne wskazéwki

e Przed uruchomieniem modutu
czytnika odciskéw palcdw 600-...
ustawic¢ zadany tryb pracy.

e Przestawienie przetacznika obro-
towego do ustawiania trybu pracy
zawsze powoduje skasowanie
WSZYSTKICH juz nauczonych
palcow.

¢ Nie mozna usuna¢ pojedynczych
palcow administratora, gtéwnych i
uzytkownika. Palce administratora

i gtéwne moga by¢ usuwane tylko
w trybie kasowania. Palce uzytkow-
nikéw moga by¢ réwniez ponadto
kasowane w trybie grupy lub
WSZYSTKIE razem.

* W pojedynczych przypadkach
moze sie zdarzy¢, ze palca nie da sie
wczyta¢ ze wzgledu na brak cech
biometrycznych. W takim przypadku
nalezy sprébowac uzy¢ innego palca.
Dotyczy to gtéwnie dzieci i os6b
starszych, u ktérych palce moga nie
zostac rozpoznane.



3 Tryb pracy

o Otworzy¢ klape z tytu modutu przy
pomocy srubokreta.

o Ustawic zadany tryb pracy (0 do 9)
na przefaczniku obrotowym. Po
ustawieniu zadanego trybu pracy
zamkna¢ klape i ponownie zamon-
towac¢ modut.

4 Mozliwe do ustawienia tryby
pracy:

1 Tryb mastera

5 Tryb administratora
grupy

9 Tryb administratora

0, 2-4, 6-8 Tryb usuwania

Tryb mastera

(Potozenie przetacznika 1)

e 1 Odcisk palca mastera

® 100 Odcisk palca uzytkownika

Tryb administratora grupy
(Potozenie przetacznika 5)

e 1 Odcisk palca administratora
grupy

o 5 Odcisk palca mastera grupy

® 100 Palce uzytkownikéw dowolnie
rozdzielone do wszystkich grup
(maks. 100 palcow uzytkownikow
tacznie).

Tryb administratora
(Potozenie przetacznika 9)

e 1 Odcisk palca administratora
® 5 Odcisk palca mastera

® 100 Odcisk palca uzytkownika

Tryb usuwania
(pozycja przefacznika 0, 2-4, 6-8)
o Kasowanie wszystkich palcéw

Jakie rodzaje odciskow palcow
wystepuja?

Co mozna zrobi¢ odciskiem
palca?

Kazdy palec mozna wczytywac tylko
dla jednego rodzaju.

Odcisk palca uzytkownika

o Liczba maks. 100

* Uprawniony do zataczania funkgji
(np. elektrozaczepu drzwiowego).

Tylko palce uzytkownikéw moga
zataczy¢ te funkcje przetaczania.

Odcisk palca mastera
e Uprawniony do wczytywania
maks. 100 palcéw uzytkownikow.

Odcisk palca administratora
o Liczba maks. 1

¢ Uprawniony do wczytywania
maks. 5 palcow gtéwnych.

Odcisk palca administratora
grupy

o Liczba maks. 1

¢ Uprawniony do wczytywania
maks. 5 palcow gtéwnych grupo-
wych.

Odcisk palca mastera grupy

e Liczba maks. 5

* Uprawniony do wczytywania/kaso-
wania maks. 100 palcow uzytkow-
nikéw rozdzielnych na do 5 grup.

Wazne wskazowki

Aby mozna byto dysponowa¢ pod-
gladem uprawnien takze w pozniej-
szym czasie, nalezy zanotowac palce
i osoby w zataczonej tabeli palcow.
Przed wypetnieniem nalezy tabele
palcow odpowiednio skopiowac.

5 Prawidfowo przeciagnac palec
nad czujnikiem

¢ Aby modut rozpoznat palec, trzeba
wczytac palec przez przeciagniecie
przez czujnik. Zwrdci¢ uwage, aby
podczas wczytywania palca pred-
kos¢, potozenie i lekki docisk byty
mozliwie state.

* Wczytywanie nalezy rozpoczac

w ciggu 60 sekund od aktywadji,
poniewaz w przeciwnym razie
modut czytnika odciskéw palcow
600-... przetaczy sie ponownie w
tryb pracy.

® Przerwy dtuzsze niz 60 sekund
powoduja automatyczne przeta-
czenie do trybu pracy. (Limit czasu)

Wczytywanie palcow
Ogolna procedura wczytywania
palca.

Przeciagnac palec
przez czujnik.

Dioda LED prawa (czerwona) miga
przez mniej wiecej 1s.

Nastepnie swieci sie dioda LED lewa
(czerwona).

Przeciagnac
ponownie palec
przez czujnik.

Dioda LED prawa (czerwona) miga
przez mniej wiecej 1's.

Przeciagnac
ponownie palec
przez czujnik.

Dioda LED prawa (czerwona) miga
przez mniej wiecej 3 s.

Nastepnie swieci sie dioda LED lewa
(zielona).

Jesli nie mozna byto uzyskac¢ wystar-
czajaco dobrego obrazu, dioda LED
prawa (czerwona) bedzie migac
szybko trzy razy. W takim wypadku
powtdrzy¢ procedure. Jezeli po
trzech pomyslnych prébach wczyty-
wania nie udato sie uzyskac¢ wystar-
czajaco dobrego szablonu, miga
dioda LED lewa (czerwona) i dioda
LED prawa (zielona) jednoczesnie
przez mniej wiecej 1 s w szybkim
cyklu. Nastepnie nalezy ponownie
trzy razy przeciagnac palec przez
czujnik.

Procedure , wczytywania palcéw”
mozna powtdrzy¢ do trzech razy i w
razie potrzeby nalezy ja ponownie
uruchomic.

Tryb mastera

W tym trybie mozna nauczy¢
odczytu palca gtéwnego i maksy-
malnie 100 palcow uzytkownikdw.
Pierwszy wczytany palec automa-
tycznie staje sie palcem gtéwnym.
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Tylko palec gtéwny jest uprawniony
do nauczania odczytu palcoéw uzyt-
kownikéw.

1 Ustawi¢ tryb pracy 1. Dioda LED
lewa (czerwona) $wieci. Gotowy do
wczytywania palca gtéwnego.

2 Wczytac palec gtowny (patrz
Wczytywanie palcéw). Dioda LED
lewa (zielona) $wieci. Palec gtéwny
zostat wczytany pomysinie.

3 Przeciagna¢ palec gtéwny jeden
raz przez czujnik. Dioda LED lewa
(czerwona) $wieci. Gotowy do wczy-
tywania palcow uzytkownikéw

4 \Wczytac palec uzytkownika (patrz
Wczytywanie palcéw). Dioda LED
lewa (zielona) $wieci. Palec uzytkow-
nika zostat wczytany pomysinie.

5 Powtarzac kroki 3 i 4 do momentu
wczytania wszystkich palcodw uzyt-
kownikéw.

Tryb administratora

W tym trybie mozna nauczy¢
odczytu jednego palca administra-
tora, do pieciu palcow gtéwnych i do
100 palcow uzytkownikow.

1 Ustawi¢ tryb pracy 9. Dioda LED
lewa (czerwona) $wieci. Gotowy do
wczytywania palca administratora.
2 Wczytac palec administratora
(patrz Wczytywanie palcow). Dioda
LED lewa (zielona) swieci. Palec
administratora zostat wczytany
pomyslnie.

3 Przeciagna¢ palec administratora
jeden raz przez czujnik. Dioda LED
lewa (czerwona) $wieci. Gotowy do
wczytywania palcow gtownych.

4 \Wczytac palec gtowny (patrz
Wczytywanie palcéw). Dioda LED
lewa (zielona) $wieci. Palec gtéwny
zostat wczytany pomysinie.

5 Powtarzac kroki 3 i 4 do momentu
wczytania wszystkich palcoéw gtow-
nych. Ewentualnie kontynuowac z
uzyciem palcow uzytkownikow.

6 Przeciagnac palec gtéwny jeden
raz przez czujnik. Dioda LED lewa
(czerwona) $wieci. Gotowy do wczy-
tywania palcow uzytkownikdw.

38

7 Wczytac palec uzytkownika (patrz
Wczytywanie palcéw). Dioda LED
lewa (zielona) $wieci. Palec uzytkow-
nika zostat wczytany pomysinie.

8 Powtarzac kroki 6 i 7 do momentu
wczytania wszystkich palcodw uzyt-
kownikoéw.

Tryb administratora grupy

W tym trybie mozna nauczy¢
odczytu jednego palca admini-
stratora grupy, do pieciu palcow
gtéwnych grupowych i do 100
palcow uzytkownikéw z dowolnym
podziatem na wszystkie grupy.
tacznie mozna nauczy¢ odczytu
maksymalnie 100 palcow uzytkow-
nikow.

1 Ustawic tryb pracy 5. Dioda LED
lewa (czerwona) Swieci. Gotowy do
wczytywania palca administratora
grupy.

2 Wczytac palec administratora
grupy (patrz Wczytywanie palcow).
Dioda LED lewa (zielona) swieci.
Palec administratora grupy zostat
wczytany pomysinie.

3 Przeciaggnac palec administratora
grupy jeden raz przez czujnik. Dioda
LED lewa (czerwona) $wieci. Gotowy
do wczytywania palcdw gtownych
grupowych.

4 \Wczytac palce gtowne grupowe
(patrz Wczytywanie palcow). Dioda
LED lewa (zielona) $wieci. Palec
gtéwny grupowy zostat wczytany
pomysinie.

5 Powtarzac kroki 3 i 4 do momentu
wczytania wszystkich palcow
gtéwnych grupowych. Ewentualnie
kontynuowac z uzyciem palcow
uzytkownikéw.

6 Uczenie jednej grupy: Przeciagnac
palec gtéwny grupowy jeden raz
przez czujnik. Dioda LED lewa (czer-
wona) $wieci. Gotowy do wczyty-
wania palcow uzytkownikow.

7 Wczytac palec uzytkownika (patrz
Wczytywanie palcéw). Dioda LED
lewa (zielona) $wieci. Palec uzytkow-
nika zostat wczytany pomysinie.

8 Powtarzac kroki 6 i 7 do momentu
wczytania wszystkich palcodw uzyt-
kownikoéw.

Tryb usuwania

1 Ustawi¢ tryb pracy 0, 2-4, 6-8

2 Dioda LED lewa (czerwona) i dioda
LED prawa (zielone) swieca jedno-
czesnie ciagle

3 Tryb kasowania aktywny — stan
dostawy jest generowany

4 Nastepnie urzadzenie uruchamia
sie ponownie.

Usuwanie odcisku palca uzyt-
kownika

Nie mozna usuna¢ pojedynczych
palcéw administratora, gtéwnych i
uzytkownika.

Wazne
Palce nalezy zawsze wczytywac w
ciagu 5 sekund.

1 Przeciagnac palec gtéwny/admi-
nistratora jeden raz przez czujnik.
Nastepnie urzadzenie przechodzi do
trybu uczenia. Dioda LED lewa (czer-
wona) $wieci ciagle.

2 Przeciagnac palec gtéwny/admi-
nistratora drugi raz przez czujnik.
Urzadzenie sygnalizuje gotowos¢

do pracy. Dioda LED lewa (zielona)
Swieci ciagle.

3 Przeciagnac palec gtowny/admi-
nistratora trzeci raz przez czujnik.
Dioda LED lewa (czerwona) i dioda
LED prawa (zielona) migaja jedno-
czednie.

4 Poki obie diody LED migaja, prze-
ciagnac palec gtéwny/administratora
czwarty raz przez czujnik.

5 Rozpoczyna sie proces kasowania.
Wszystkie palce uzytkownikow zgru-
powane jako palec gtéwny/admini-
stratora zostana usuniete.

6 Po zakorczeniu procesu kaso-
wania urzadzenie powraca do
gotowosci do pracy: Dioda LED lewa
(zielona) $wieci ciagle.



5 Opis modutu
a Dioda LED lewa (zielona/czerwona)
b Dioda LED prawa (zielona/czerwona)

Wskazniki diodowe (LED)

Znaczenie

Inicjalizacja

Dioda LED lewa (zielona) i dioda LED prawa
(czerwona) migaja na zmiane

Doprowadzono napiecie i nastepuje uruchomienie urzadzenia

Uczenie

Dioda LED lewa (czerwona) $wieci

Modut jest gotowy do wczytania odcisku palca

Wszystkie diody LED zgaszone

trwa przetwarzanie rozpoznanego odcisku palca

Dioda LED prawa (zielona) miga trzykrotnie dtugo

odcisk palca zostat rozpoznany

Dioda LED prawa (czerwona) miga trzykrotnie
krétko

odcisk palca nie zostat rozpoznany

Dioda LED lewa (czerwona) i dioda LED prawa
(zielona) migaja szybko jednoczesnie

Brak wystarczajaco dobrego obrazu palca.
Powtdrzy¢ proces uczenia.

Dioda LED prawa (zielona) miga pieciokrotnie

Proces uczenia zakonczony pomysinie

Dioda LED prawa (czerwona) swieci przez mniej
wiecej 1s.

Proces uczenia nie powiddt sie i zostanie przerwany
(limit czasu, palce juz znane, stosowane rézne palce itd.)

Tryb kasowania
(za pomoca przetacznika adresowego)

Dioda LED lewa (czerwona) i dioda LED prawa
(zielone) swieca jednoczesnie ciagle

Tryb kasowania aktywny — stan dostawy jest generowany

Kasowanie palcow uzytkownikéw (w trakcie pracy)

Dioda LED lewa (czerwona) i dioda LED prawa
(zielona) migaja szybko jednoczesnie

Mozliwos¢ aktywacji trybu kasowania dla wszystkich palcéw
uzytkownikow

Dioda LED lewa (czerwona) i dioda LED prawa
(zielone) swieca jednoczesnie ciagle

Aktywny tryb kasowania — kasowanie wszystkich palcow uzyt-
kownikéw lub grupy

Normalna praca

Dioda LED lewa (zielona) $wieci

Normalny tryb pracy: Urzadzenie jest gotowe do pracy i rozpo-
znaje co najmniej jeden palec

Wszystkie diody LED zgaszone

trwa przetwarzanie rozpoznanego odcisku palca

Dioda LED prawa (zielona) miga pieciokrotnie

Wykryto palce: Dostep

Dioda LED prawa (czerwona) miga pieciokrotnie
szybko

Nie rozpoznano palca: Brak dostepu

Dioda LED lewa (czerwona) miga szybko

Modut czytnika odciskow palcow jest zablokowany, poniewaz
kilka razy wczytano nieuprawniony palec. Blokade mozna
usunac poprzez dwukrotne wczytanie uprawnionego palca
(tryb pracy). Blokada zostanie automatycznie usunigta po

1 minucie.

Btad

Dioda LED lewa (czerwona) i dioda LED prawa
(czerwona) migaja

0Ogdlny komunikat o btedzie
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pycckumn

O6nacTb NpUMeHeHUs

Mogynb ycTporcTBa ANA CHNTbI-
BaHWA OTNeYaTKOB NasbLeB B
KayecTBe CUCTEMbI yrpaBieHns
[OCTYNOM ¢ (PyHKLIMOHaNbHbBIM CBe-
TOLMOAOM.

MpumeHaeTca ana:

® ABTOHOMHOW YCTaHOBKM

e OTneyaTku nanbues go 100 nonb-
30Batenew

e [lo 5 rpynn nonb3oBaTenen

® He coBMeCTUM CHU3Y C

FPM 611-02

Mogynb c4ynTbiBaTENA OTNEYATKOB
nanbues FPM 600-... npeacTasnsaet
coboI cncTeMy KOHTPONA JOCTyna,
KOTOpasA NCNosb3yeTca B aBTO-
HOMHOM pexuMe (B KayecTBe camo-
CTOATENbHOM CUCTEMDI).

B 37O CcncTeme cymTaHHble oTne-
YaTKW NanbLEeB NCMOb3yloTCA

LN aKTUBMPOBaHUA (DYHKLMN
(Hanpvmep, yCTPOICTBa OTNMPaHUA
aBepu).

MOo3HO B N1t06OM pexunme ynpas-
nATb fo Makc. 100 y4acTHMKOB
(cynTbIBAEMBIX NasbLEB-NONb30Ba-
Tenemn).

dneKkTpUYecKoe HanpsxeHue

BcTpaviBaHwve, MOHTaX v 06CayXu-
BaHVe 31eKTponprbopoB paspeLLa-
€TCA BbINOSHATL TOMbKO KBanndw-
LIMPOBaHHbIM 3M1eKTPUKAM.

Martepuan pna nUHUIM 3NeKTPo-
nuTaHua

[inA MoHTaXa MoryT ObITb UCMOb-
30BaHbl TefiedoHHbIe Un cnabo-
TOYHble NPOBOAA:

J-Y(St)Y  Mposopa nonapHo
CKpYYeHHble, IKpaHWpO-

BaHHble

A2Y(St)2Y TenedoHHbIA 3a3eMns-
owuin Kabens
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1 CoepMHUTENbHAA MOHTaXHasA
nnarta

B [iBepHbIX MaHesnsx Bbi30Ba AN
OTKPbITOrO MOHTaxa: MogksoyeHne
He Jepes coefyHUTENbHbIE
nevaTHble NaThbl, @ aHaNOTNYHO
Siedle Vario Yepe3 610k1 3aXKMMOB.

PasBopka knemm

v, bv HanpsxeHne nutanma
12B~

S1,S2 HopmanbHo-
Pa30MKHYTbIN KOHTaKT
248B,2 A

MoHTax

2 Cxema coeguHeHnn ana
aABTOHOMHOTO pexunmMa

TexHuYeckue paHHble

Pabouee HanpsxeHue:
12B~,12-30B =

Pabounit Tok: 120 MA ~, 70 MA =
TWN KOHTAKTOB: 3aMblKatOLLMIA KOH-
TakT 24 B, 2 A

Bpemsa nepekntoyeHns: 3 cekyHabl
Twn 3awmTsl: IP 54

TemnepaTypa OKpy>XatoLLiei cpefbl:
o7 -20 °C go +55 °C

BbicoTa ycTaHoBKM (MM): 17
Pa3mepbl (Mm) LI x B x T

99 x99 x 43

BBop B akcnnyaTtauumio

NHnymnanusauusa

YCTPOWCTBO MHULMANN3NPYETCA aBTO-
MaThYecKmn nocne Nofjadmn 3nekTpo-
nuTaHuA. NonepemMeHHO MuraoLye
CBETOAMOAbI CrieBa (3eNeHbi) 1
cnpaBa (KpacHbIN) CUrHANU3MPYIOT O
npovecce 3anycka, KOTOpPbIV 3aKaH-
4ynBaeTcAa, Kak npasuno, Yepes 10
cekyHa.

Mocne nHMUManm3aLUmm ycTponcTo
NepexofinT B OfHO W3 Tpex COCTO-
AHWIA:

A) TOTOBHOCTb K paboTte

B) Pexxum obyyeHns

C) CocTosHMe HenCnpaBHOCTA

A) IeBbIii cBETOAMOL, (3€N€EHDI)
CBETUTCA HEMPEePbIBHO: 3amyck B
nopsaKe; Nanblbl y>Xe 00y4eHbl:
FOTOBHOCTb K paboTe.

B) JleBbIi1 cBeTOAMOA, (KPACHbI) CBE-
TWTCA HEMpepbIBHO:

3anyck B MopsiAKe; nanbLpl eLle He
00y4eHbl: pexXuM 0by4YeHUs.

C) NeBbiit cBETOAMOL, (KPACHbI)

1 NpaBbii CBETOAMOA, (KPaCHbIiA)
MUraloT: 3anycKk He ypancs
(Hanpumep, HempaBWIIbHbIA agpec,
annapaTHble HeWCNPaBHOCTM): COCTO-
AHVE HeWNCNpPaBHOCTY.

BaXkHble ykasaHuA

 epef BBOJOM FPM 600-... B 3KC-
niyaTaumio HacTpowiTe Tpebyemblii
pexxum paboTbi!

 [pn CMeLLeHUM NOBOPOTHOrO Mepe-
Knto4aTena ANAa HacTPOVKM pexunma
paboTbl Bbl 3TUM BCerfa yaansete
BCE y>ke 0b6yyeHHble NasbLbl.

o OTgenbHble Nanblipl-afMUHUCTPa-
TOpbI, MacTep-nasnbLbl U NanbLipl
nonb3oBaTesen He MOryT ObITb yaa-
NeHbl. Manblbl-aMUHUCTPATOPbI 1
MacTep-nasbLibl MOTyT ObITb yAaneHb!
TONbKO B pexuMe yaaneHus. Manbupl
nonb3oBaTesen Takxe MOryT ObiTb
yAaneHbl BO BpeMa paboThl B BUAe
rpynnbl unn BCE BmecTe.

® B oTAeNbHbIX CyYanx nanblipl He
MOTYT ObITb CYMTaHbI BCIEACTBME
OTCYTCTBUA XapaKTepHbIX GromeTpu-
Yeckmnx YyepT. B 3TOM cnydae nomnpo-
ByiiTe UCNonb30BaTb APYroi nanew,.



3TO NpenMyLLECTBEHHO KacaeTcA
LleTell N NOXMUIbIX JIOLEN, Y KOTOPbIX
MOXET ObITb HEBO3MOXHbBIM CYUTbI-
BaHVe X0TA Gbl OAHOrO MasnbLa.

3 Pexxum pa6oTbl

o C NOMOLLbIO OTBEPTKM OTKPbITh
KPbILLKY Ha 3afjHelt CTOPOHE MOZyA.
© [10OBOPOTHbIM NepeksitoyaTenem
HacTpouTb TPebyeMmbli pexxum
paboTbl (0T 0 go 9). Mocne Toro,

Kak Tpebyemblii pexxmm paboTbl Obin
HaCTPOEH, 3aKPbITb KPbILLKY W yCTaHO-
BWTb MOAY/b Ha MecCTo.

4 MoryT 6bITb HaCTPOEHbI
ciepylowme pexxumbl paboTbl:

1 MacTep-pexunm

5 Pexxnm rpynnosoro
agMuHMCTpaTopa

9 Pexxum agMuHuUCTpa-
Topa

0, 2-4, 6-8 Pexwum cTupaHua

Mactep-pexum

(MonoxeHwe nepeknioyatens 1)
* 1 Mactep-naney,

¢ 100 Maney-nonb3oBatenb

Pe)Xum rpynnoBoro agMuUHUCTpa-
TOopa

(MonoxeHwe nepeknioyatens 5)

e 1 Maneu-rpynnoBon agMuUHM-
cTpaTop

* 5 [pynnoBow MacTep-naney,

* 100 ManbLpl Nonb3oBaTeNeNn pac-
npeAenexbl No BCEM rpynnam npo-
13BOJIbHBIM 06pa3oM (Makc. 100
nanbLeB Nofib3oBaTesen B obLLein
CNOXKHOCTW).

Pe>Xxum agMuHUcTpaTopa
(MonoxeHwe nepekntoyatens 9)
¢ 1 Maneu-agMuHUCTPaTOP

* 5 Mactep-naney,

¢ 100 Maney-nonb3oBatenb

Pexxum ctupaHus
(nonoxeHue nepekioyatens
0, 2-4, 6-8)

® YfaneHve Bcex NasbLies

Kakue 6biBaloT nanbLbl?
YT1o moxet naney?

Kaxgplin nanew, MOXeT ObITb CHMTaH
TONBKO AN1A OOHOrO BUAa.

MNaneu-nonb3oBatenn

* Konnyectso: makc. 100

® YNOSHOMOYEH Ha aKTUBMPOBaHWe
yHKUMM (Hanpvimep, OTNUpaHNA
niBepw). ToNbKo Nanblbl NOJb30-
BaTesell MOryT aKTVBMPOBAaTb 3Ty
PYHKLUMIO NepekIiodeHNs.

Macrep-naneu
® YMONHOMOYEH Ha CYMTbIBaHWe
makc. 100 nanbueB nonb3oBaTenen.

Maneu-agMuHUCTpaToOp

* Konnyectso: makc. 1

® YMONHOMOYEH Ha CYUTbIBaHWE
Makc. 5 MacTep-nanbLes.

Maneu-rpynnoson agMUHUCTpaToOp
* KonnyectBo: Makc. 1

® YNOSHOMOYEH Ha CYUTbIBaHKe
MaKC. 5 rpynnoBbIx MacTep-nabLes.

FpynnoBoi mactep-nanew

* Konnyectso: Makc. 5

© YNONHOMOYEH Ha cynTbiBaHWe/yaa-
neHne makc. 100 nanbles Nonb30Ba-
Tenew, pacnpefeneHHblx Ha 5 rpynn.

Ba)kHble ykasaHus

Lns Toro, 4Tobbl Bbl 1 No3gHee
COXpaHANM NOSHbIA 0630p Npefo-
CTaBfIeHHbIX NPaB, PeKOMEeHIyeTcs
BHECTV MHGOPMaLMIo O NanbLax

1 NofAX B Npunaraemyto Tabnuuy
nanbues. MNepep 3anonHeHemM ckonu-
pyWiTe Tabnuuy nanbLes.

5 MpasunbHoe nposeaeHne
nanbua no ceHcopy

e [1ns Toro, Ytobbl MOAY/b MOT pac-
no3HaTb naneL, 414 CYUTbIBAHUA ero
HeobX0AVMO NPOBECTU MO CEHCOoPY.
CnepunTe 3a Tem, 4TOObI MPU CUNATBI-
BaHWV NanbLia CKOPOCTb, NMOSIOXEHWE
1 nerkoe ycunue Haxatusa octaBa-
JINCb, NO BO3MOXHOCTW, HEM3MeH-
HbIMU.

 [poLecc cunTbIBaHNA LOMKeH
HavaTbcA B TeveHue 60 cekyHa nocne
aKTVBMPOBAHWA, T. K. B MPOTVBHOM
cnydae FPM 600-... cHoBa nepeknio-
yaeTcs B paboyee COCTOAHME.
 MepepbiBbl 6onee 60 cekyHa aBTo-

MaTWYecky BKIIKOYAOT Nprbop B
pabouee cocTosAHwe. (TaitM-ayT)

CynTbIBaHME NanbLeB
O6LLan npolenypa cYUTbIBaHUA
nanbua.

MposecTn nanew, No
ceHcopy.

lMpaBblil cBeTOAMOL, (3eN1eHbIiA)
MUraeT NnpuMepHo 1 cekyHmy.
3aTeM 3aropaeTcA feBblli CBETO-
nmnog, (KpacHbii).

MOBTOPHO NPOBECTH
naneL, No ceHcopy.

MpaBblii CBETOAMOL, (3€eHbIN)
MUraeT NpumepHo 1 cekyHay.

[oBTOPHO NpoBecTn
narnet, no ceHcopy.

lMpaBblin CBeTOAMOL, (3eN1eHblif)
MWraeT NpyYMepHO 3 cekyHay.
3aTeM 3aropaeTca feBblli CBETO-
avof (3eneHblin).

Ecnu He ypanock nonyunTb focTa-
TOYHO XOpoLLiee N306paxeHve,
npaBbli CBETOAMOL, (KPACHBIA) BbICTPO
MUraeT Tpu pasa. B aTom cnyyae
HeobXo4MMO NOBTOPUTL NpoLeaypy.
Ecnn nocne Tpex ycneLuHbIX NOMbITOK
CYNTBIBaHWA He y[anoch Nony4uTb
[OCTaTO4HO XopoLlee n3obpa-
>KeHWe, NeBbIN CBETOANOL, (KPACHbIA)
1 NpaBblil CBETOAMOS, (3€N€eHbIN)
MWraloT OAHOBPEMEHHO B TeYeHUe
NpUMepPHO 1 cekyHLbl B BbICTPOM
pvT™me. Tlocne 3Toro nanew, [OMXKeH
ObITb CHOBaA TPVXXAbl NPOBEAEH MO
ceHcopy.

Mpouecc «CynTbIBaHME NanbLes»
MO>eT ObITb MOBTOPEH [0 TPex pas ,
npy HEOOXOAMMOCTM, BONXKEH ObiTh
MOBTOPHO UHWLMNPOBAH.

Macrep-pexum
B 3TOM pexvime MOXHO 06y4nTb
ofnH MacTep-naneuy 1 He 6onee 100
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nanblLes nonb3osaTeneit. MNepsbin
CYMTaHHbIN Nanew, aBTOMaTN4eCKu
CTaHOBWTCA MacTep-nanbLem. ToNbKo
MacTep-naseL MMeeT nNpaBo oby4aTb
nasblbl Nonb3oBaTenem.

1 HactpowuTb pexum paboTbi 1.
JleBblii CBeTOAMOA (KpacHbIi) cBe-
TUTCA. [OTOB K CYMTBIBaHMIO MacTep-
nanbLa.

2 CunTaTb MacTep-nanew (cm.
«CynTblBaHME NanbLEeB»). J1eBblin cBe-
TOAMOL, (3eneHblin) cBeTUTCA. MacTep-
nanev, ycneLHo cyuTaH.

3 MposecTn MacTep-nanew, OAvH

pa3 no ceHcopy. JleBbii cBETOAVOL,
(KpacHbIin) cBETUTCA. [OTOB K CYUTbI-
BaHWIO NanbLieB nosb3oBaTenen

4 CynTaTb Nanew, nonb3osatens (Cm.
«CynTblBaHME NanbLEeB»). J1eBblin cBe-
TOAMOL, (3eneHblin) ceeTuTcA. Manew
nonb3oBaTeNa ycrnewHo CHnTaH.

5 MosTopATb Wwarn 3 n 4 go Tex nop,
noka He OyAyT cYMTaHbl BCe nasblipl
nonb3osaTenen.

PeXxum agMuHUcTpaTopa

B 3TOM pexvime MOXHO 06y4nTb
OofWH naneu-agMUHUCTPATOP, A0 NATU
MacTep-nanbues 1 fo 100 nanbLes-
nonb3osaTenen.

1 HactpownTb pexum paboTbl 9.
JleBblii CBETOAMOA (KpacHbIi) cBe-
TUTCA. [OTOB K CHUTBLIBAHWIO Nanblia-
agMuHUcTpaTopa.

2 CyuTaTb Naneu-agMUHUCTPaTOP
(cM. «CyuTbIBaHWE NanbLUeB). JleBblit
cBeToAmog, (3eN1eHblin) CBETUTCA.
Maneu-afgMUHUCTPATOP YCNELLHO
cYMTaH.

3 lNpoBecTv Naneu-agMUHUCTPaTOP
OAVIH pa3 no ceHcopy. JleBbii cBETO-
anog, (KpacHblin) cBeTUTCA. TOTOB K
CYUTBIBAHUIO MacTep-nanbLa.

4 CunTaTb MacTep-nanew (cm.
«CynTblBaHME NanbLeB»). J1eBblin cBe-
TOAWOA (3eneHbin) cBeTUTCA. MacTep-
nanew, yCnewHo cYnTaH.

5 MosTopATk Warn 3 n 4 fo Tex nop,
noka He ByayT cyMTaHbl BCe MacTep-
nanbLpl. nn NpoaomknTb CHUTDI-
BaHWe nanbLes Nosb3oBaTenem.

6 MpoBecTy MacTep-nanew, OauH

pa3 no ceHcopy. JleBbli cBETOAMOL,
(KpacHblin) cBeTUTCA. FOTOB K CHUTbI-
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BaHWIO NanbLeB Nonb3oBaTens.

7 CuutaTb nane, nosb3osatens (CM.
«CynTblBaHME NanbLeB»). J1eBblin cBe-
ToAMOpA (3eneHbiin) ceeTuTcs. Maney,
nonb3oBaTeNa ycneLHo cYnTaH.

8 MoBTOPATH Warn 6 1 7 go Tex nop,
noka He GyJyT C4YMTaHbl BCe NasnbLipl
nonb3osarenen.

PeXXum rpynnoBoro agMmHuUcTpa-
Topa

B 3TOM pexvmMe MOXHO 06y4nTb OfMH
rpynnoBoW naneu-agMMHUCTPaTop,
[l0 NATW rpynnoBbIX MacTep-nasnbLes
1 po 100 nanbles-nofnb3oBaTtenen,
NpOV3BOJIbHBIM 00Pa30M pacnpefe-
NeHHbIX Mo Bcem rpynnam. B obuuen
CITOXHOCTW MOXHO 0By4uTb He Gonee
100 nanbLeB nosib3oBaTenen.

1 HactpownTb pexum paboTbl 5.
JleBblin cBeTOAMOL (KPACHbIN) CBE-
TUTCA. TOTOB K CYUTBIBAHMIO rpynmno-
BOro Nanblia-agMmMH1cTpaTopa.

2 CyuTaTb rpynnosow nanew-
agMuHMcTpaTop (cM. «CYuTbiBaHMe
nasnbles»). JIeBbli CBETOAMOL,
(3eneHblin) cBeTUTCA. [PYNNoBoOW
naney-afM1HVUCTPATOP yCreLHo
cynTaH.

3 [MposecTy rpynnoBow naneu-agmMu-
HWCTPATOP OAMH pa3 Mo CeHCopy.
JleBblin cBeTOAMOL (KPACHBIN) CBE-
TUTCA. TOTOB K CYUTBIBAHMIO rpynmno-
BOro MacTep-nasnbLa.

4 CynTaTb rpynnoBon Mactep-nanew,
(cm. «CymTbiBaHWe NanbLeB»). Jlesbli
CBETOAVOZ, (3e1eHblIN) CBETUTCA.
[pynnosoit macTep-naneL, ycnewHo
cynTaH.

5 MosTopATb Wwaru 3 n 4 [o Tex
nop, noka He ByflyT cunTaHbl Bce
rpynnoBble MacTep-nanbupl. nn
NPOAOIIKUTL CHUTbIBAHME NanbLeB
nonb3osaTenen.

6 OGyueHwe rpynnebl: MpoBecTu
rpynnoBoi mMacTep-naneL, oouH

pa3 no ceHcopy. J1eBbIi CBETOANOA,
(KpacHbIin) cBETUTCA. [OTOB K CYWTbI-
BaHWIO NanbLieB Nosb3oBaTens.

7 CuuTaTb nanew, nosb3osaTens (CM.
«CynTblBaHME NanbLeB»). JeBbln cBe-
TOLMOA (3eneHblin) ceeTuTCs. Maney,
nonb3oBaTeNa ycnewHo CHnTaH.

8 MosTOPATHL Warn 6 1 7 Ao Tex nop,

noka He OyayT cymTaHbl BCe Nasblibl
nonb3oBaTenen.

Pexxum ctupaHus

1 HacTpoiika pexuma paboTbl

0, 2-4,6-8

2 JleBblin cBETOAMOL, (KPACHBIN) 1
NpaBblil CBETOAMOL, (3€1eHbIi) CBe-
TATCA HENPEPbIBHO O4HOBPEMEHHO
3 PeXxuM yfaneHns akTUBHbINA — BOC-
CTaHaB/IMBAETCA COCTOAHVIE NPU
nocraske

4 3aTeM yCTPOWCTBO Nepesarpyxa-
eTca.

CTupaHue nanbLa-nonb3oBarTens
OThenbHble Nanblbl-agMUHUCTPa-
TOpbI, MacTep-nasbLbl U NasbLipl
nonb3oBaTenei He MOryT 6biTb
yAaneHbl.

BaxHo
Bcerpa cumnTbiBaTh NanbLpl B Te4YeHne
5 cekyHa,.

1 MpoBecTn MacTep-nanew/nanewy-
aAMWHUCTPATOP OAWH pa3 No CeH-
copy. lNocne 3Toro ycTpowcTBo nepe-
XOAWT B pexum obyyeHus. Jlesblin
CBETOAMOA (KpacHbIii) CBeTUTCA
HenpepbIBHO.

2 BTopoi pa3 npoBecTn mMacTep-
nanew/naneu-agMMHUCTPATOP Mo
CeHCopy. YCTPOWCTBO CUTHaNM3npyeT
0 rOTOBHOCTM K paboTe. JleBblit cBe-
TOAMOL, (3eN1eHblil) CBETUTCA Henpe-
PbIBHO.

3 TpeTuii pa3 NpoBecT MacTep-
nanew/naneu-agMUHACTPATOP MO CeH-
copy. J1eBblli CBETOAMOA (KpacHbIi)

1 NpaBblil cBETOAMNOS, (3eN€eHbIN)
MWraloT OAHOBPEMEHHO

4 B 10 Bpems, noka oba ceBeToanoaa
ellie MVraioT, YeTBepThIi pa3 Npo-
BECTW MacTep-nanewl/naney-agMmHum-
CTpaTop MO CEHCOpY.

5 HaunHaeTca npouecc yaaneHuma.
Bce nanbLpbl nonb3oBaTenen, crpyn-
NVPOBaHHbIe N0 MacTep-nanbLem/
nasnbLeM-afiMVHUCTPATOPOM, yaa-
NAOTCA.

6 lNocne 3aBepLUeHVA nNpoLiecca
y[aneHvs yCTpoicTBO BO3BpaLLaeTcs
B COCTOSIHWE FOTOBHOCTU K paboTe:
JleBbiit cBETOAMOL (3€1€HBIN) CBE-
TUTCS HENPEPbIBHO.



5 Onucanue mopyns
a JleBblil CBETOAMOL (3eN1eHblin/KpacHbIi)
b MpaBbiii cBETOAMOL (3€1EHBIN/KPACHbII)

CBeToANOAHbIE MHANKATOPDI

3Ha4yeHune

WHnunanusauusa

J1eBblii CBETOLMOL (3€1€HBIN) 1 NMPaBbIA CBETOANOL,
(KpacHbI) MuUratoT nonepemeHHo

BbiNo MogaHo HanpsixeHue, 1 YCTPONCTBO MHALMATM-
3upyeTcs

O6yu4eHue

JleBblin cBETOAMOA (KpaCHbIN) CBETUTCA

MO,D,yﬂb rOTOB K CHUTbIBAHWIO Nasibla

Bce cBeTOAMOABI BbIK/OYEHDI

O6pa6aTblBaeTCH pacno3HaHne nanbla

lMpaBblil CBETOAMOL, (3eN1eHbIii) MUraeT pefKo Tpy pasa

naney Obin pacno3sHaH

MpaBblil CBETOAMOA, (KpaCHbIA) MUraeT 4acTo Tpu pasa

nanet, He 6bin pacnosHaH

J1eBbliA CBETOAMOL (KPaCHbI) 1 NMpaBblii CBETOANOL,
(3e1eHbI) MUTaloT YacTo OAHOBPEMEHHO

HepoctaTouHO xopoLUee n3obpaxeHue nanbua.
MoBTOPUTBL NpoLecc 0byyeHus.

MpaBblil CBETOAMOA (3eN1eHbIN) MUraeT peako NATb pas

Mpouecc 0byyeHns ycneLHo 3aBepLueH

MpaBblin CBETOAMOL, (KPACHbI) CBETUTCS MPUMEPHO 1
CeKyHay.

Mpouecc 0bydeHWs He yBeHYasCs YCNEXOM Y OTMEHAETCA
(Tarm-ayT, NanbLpl y>Ke N3BECTHbI, NCMOJIb3YIOTCA pa3Hble
nanblpl M T. 4.)

Pexxum ypaneHus (4epes agpecHblil nepekioyaTesb)

J1eBbli CBETOAMOZ, (KpacHbIi) 1 NpaBblii CBETOANOL,
(3eneHblif) CBETATCA HEMPEPbIBHO OLHOBPEMEHHO

Pexxnm yAaneHua aKTMBHbIN — BOCCTaHaB/IMBAETCA COCTO-
AHWE Npun NocTaBke

YpaneHue nanbueB nonb3oBaTtenen (Bo Bpems pa6oTbi)

J1eBbliA CBETOAMOZ, (KPacHbI) 1 NpaBblii CBETOANOL,
(3e/1eHbI) MUTaOT YacTO OAHOBPEMEHHO

Pexnm yhaneHna MOXXeT aKTUBMPOBaTbCA ANA NnanbLes
BCeX Mosib3oBatenem

J1eBbliA CBETOAMOZ, (KpacHbIi) 1 NpaBblii CBETOAMOL,
(3eneHblit) CBETATCA HEMNPEPbIBHO OLHOBPEMEHHO

Pexxnm yAaneHuAa akTUBeH — yAanATCa Nanblibl BCeX
nonb3oBartene nan nanbubl nonb3oBaTenen O,D,HOVI
rpynnbl

HopMmanbHbi pexxum pa6oTbl

J1eBbli CBETOAMOL, (3€/1€HbIN) CBETUTCA

HopMmanbHoe paboyee cocTosHMe: YCTPONCTBO rOTOBO K
paboTe 1 pacnosHaeT no KpaHen Mepe OAWH naned,

Bce cBETOAMOAbI BbIK/HOHEHDI

06pabaTbiBaeTCA pacnosHaHme nasnbla

MpaBbii CBETOANOA (3eN€EHbIN) MUraeT peaKko MsaTb pa3

Maney pacnosHaH: Joctyn

Mpasblin CBETOAMOA, (KPaCHbIN) MUraeT 4acTo MATb pas3

Maney, He pacnosHaH: [loctyna HeT

JleBblit cBETOAMOA (KPACHbI) MUraeT Yacto

FPM 3ab610KMpoBaH, T. K. HECKOSIbKO pa3 nofpss 6bin
CYMTaH OTMEeYATOK NasbLa NOCTOPOHHErO YenoBeKa.
BAIOKMpPOBKa MOXET BbiTb OTMEHeHa nyTem AByKpaT-
HOTO CHYUTbIBAHUSA NanbLia YenoBeka, UMeIOLLLEro NpaBo
focTyna (paboyee cocTosiHve). Bnokuposka aBTomaTh-
4eCKU CHUMaeTCs Yepe3 1 MUHYTY.

Ownbka

J1eBbliA CBETOAMOZ, (KPacHbI) 1 NMpaBbliA CBETOANOL,
(KpacHbI) MuratoT

OO6LLee cOOBLLEHNE O HEMCMPABHOCTU
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