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Funktionstabelle Betriebsartenianderungen

. Code- "
Funktionen funktion Seite
Ansteuerung von TO1 und 0 12
automatisch TO2
Ansteuerung nur von TO1 1 12113
Ansteuerung nur von TO2 2 13
oder von TO1 und TO2 mit
Wiederholung uber F"-Taste
(Sonderfunktion)

Ansteuerung von TO1 und 3 spezielle Be-

TO2, mit automatischer Aus schreibung im

I6sung eines stillen Alarms Werk anfordern

Auslosen von 1. Fernsteuer- 4 spezielle Be-

funktion schreibung im
Werk anfordern

Auslosen von 2. Fernsteuer- 5 spezielle Be-

funktion schreibung im
Werk anfordern

Auslosen von 3. Fernsteuer- 6 spezielle Be-

funktion schreibung im
Werk anfordern

Eintritt in Programmiermod. Fé 13

(statt Schalter)

Ausldsen von 1er freipro- 8 spezielle Be-

prammierbaren Fernsteuer- schreibung im

funktionen Werk anfordern

TL-Ruf Uber eine Code- 9 13

nummer an 1 SIC

Betriebsart Seite

Schaltzeitenanderung von TO1, Pause 14

und TOZ2

Anderung Schaltausgange 1+2 (TO1 und 14

T0O2) von dynamisch (Wechselspannung)

auf statisch (Gleichspannung) fir Code-

funktionen 0,1, 2 und 3

Anderung der Schaltausgange wie oben, 14

jedoch fur Codefunktion 2 mit Wieder-

holung Uber ,F"-Taste. (Sanderfunktion)

Zeitsperre bei Falscheingabe einer 15

Codenummer bei allen Codefunktionen,

Zeitsperre wie oben, jedoch fir Code- 15

funktion 2 mit Wiederholung Uber ,F"-Taste.

Zeitsperre wie oben, jedoch bei Verwen- 15

dung des Codiermoduls nur als CodeschloB.

Aktivieren der Schaltausgénge (TO1 und spezielle Be-

TO2) beim COM und STM (iber frei pro-
grammierbare Fernsteuerfunktionen

schreibung im
Werk anfordern




Anwendung

Tirlautsprecher Modul TLM 2010-0

Das Turlautsprecher-Modul TLM
2010-0 kann mit dem Codier-
modul COM 2010-0, Display-
modul DIM 2010-0 in Verbin-
dung mit dem Intercom SIC
2001-0 bzw. SIC 2002-0 ver-
wendet werden, Mit der Rufta-
sten-Codiermatrix RCI 2010-0
konnen zusatzlich max. 6 Rufta-
sten zur Direktwahl angeschlos-
sen werden.

An das Intercomnetz sind belie-
big viele Turlautsprecher, ohne
Zusatzgerate anschlieBbar.

Das Tlrlautsprecher-Modul ist
mit einer spez. Elektronikplatine
fur max. 4 Gesprachswege,
Elektret-Mikrofon, Lautsprecher,
Lichttaster und LED's gelb, rot
und grun ausgerustet.

Die LED's dienen zur Funktions-
kontrolle und die Gelbe und
Rote zusatzlich noch zur Pro-
grammierung (siehe Program-
mieren der Klingeltasten).

Gelbe LED

Wird eine Ruftaste betdtigt oder
am Codiermodul eine Rufnum-
mer eingegeben und der Tur-
lautsprecherruf durch Betati-
gung der ,F’-Taste ausgelost,
leuchtet diese LED. Der Turlaut-
sprecher bleibt dann ca. 60
sec, angeschaltet. So lange
leuchtet die LED. Es kann trotz-
dem alle ca. 6 sec. ein neuer
Ruf ausgeldst werden.

Rote LED

Leuchtet nur, wenn die geru-
fene Stelle nicht vorhanden ist,
den Sammelruf ausgeltst, oder
die Anrufsperre eingeschaltet
hat.

Grine LED
Sprechrichtungsanzeige
Leuchtet: Sprechen
Leuchtet nicht: Horen

Gelbe und Rote LED blinken
gleichzeitig. Dadurch wird
angezeigt, daB eine oder meh-
rere Klingeltasten hangen.

Lichttaster

Durch Einsetzen eines speziel-
len Fernsteuermoduls kann mit
dem Lichttaster das Treppen-
hauslicht oder sonstige
Beleuchtungskorper einge-
schaltet werden. Dieser Taster
ist nicht separat ausgefthrt. Er
dient auch als Programmier-
hilfe.

1. Lautstiirkeregelung
Schutzabdeckung am Turlaut-
sprechermodul entfernen. Laut-
starkeregelung vornehmen.

AnschluBkabel

Mit dem 8-adrigen Flachband-
AnschluBkabel wird das Turlaut-
sprechermodul an das Steuer-
modul STM angeschlossen.

AnschluBklemmen
1:4+24V
2: oV
3: Control-Leitung (CTL)
5+ 6: Sprechweg 1
7+ 8: Sprechweg 2
9+10: Sprechweg 3
11+12: Sprechweg 4

Codiermodul COM 2010-0
Im Codiermodul ist der Mikro-
prozessor, ein nicht flichtiger,
programmierbarer Speicher, 2
Endstufen zur Turoffnersteue-
rung, Codierschalter, Schutz-
schaltungen, AnschluBstecker
fur Display, Turlautsprecher-
Modul, Ruftasten-Codiermatrix
sowie AnschluBklemmen unter-
gebracht,

Die aufgesetzte, wasserdichte
Zehnertastatur wird indirekt
beleuchtet. Das Codiermodul
kann nur als CodeschloB, oder
als CodeschloB und Ruftastatur
verwendet werden.

Mégliche Funktionen

10 Codefunktionen, 4 Funktio-
nen zur Ansteuerung der
Schaltausgédnge 1und 2, 3
Fernschaltfunktionen tiber
Caode, Programmieren der




Bedienungsanieitung

Codezahlen, Codierter TL-Ruf,
Zeitsperre bei wiederholter
Falscheingabe von Codezah-
len, Zeitschaltgerat, Betriebs-
artenmodifikation, 6 zusatzliche
Klingel- (Ruf)-Tasten anschliel-
bar und Quittung der Fern-
schaltfunktionen vom ausflih-
renden Gerat Uber LED rot und
arun.

AnschluBklemmen:
1:+24V
2: 0V
3: Control-Leitung (CTL)
13: Steuerausgang 1 (+) fir
TO1

14; Steuerausgang 2 (+) fur
TO2

: OV (Bezugspunkt fur 13 und
14)

: OV (Bezugspunkt fur
Zustandsfinhler)

- Anschluf fur Zustandsfuhler
oder Alarmkontakt. (Nur
moglich in Verbindung mit
einem Fernsteuermodul)

. TUrzustandsfihler zur
Anzeige Zu oder Auf
(Nur maglich in Verbindung
mit einem Fernsteuermo-
dul)

- Anschluf fur externe Turoff-
nertaste

- Anschluf3 fur externen Licht-
taster. Nur maoglich in Ver-
bindung mit einem Fern-
steuermodul.
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1. C-Taste

a) Loscht vorher eingegebene
Ziffern, z. B. bei Falscheingabe
b) Eingabe von Codenummern
(Geheimnummern)

Vor Zifferneingabe erst C-Taste
driicken. Die nachfolgend ein-
gegebenen Ziffern werden im
Display nicht angezeigt.

2. Funktionstaste F

a) Nach Rufnummerneingabe
Uber die Tastatur wird durch
Driicken der F-Taste der Ruf an
das gewabhlte Intercom aus-
gelost.

b) Durch Driicken der Taste F

kann bei aktivierter Codfunktion

2 (siehe Seite 14) diese Funk-

tion neu gestartet werden.

¢) Wird das Codiermodul nur

als Codeschloss verwendet,

wird Uber die F-Taste die

Codeeingabe geloscht,

3. Griine LED leuchtet bei

Richtiger Codeeingabe

Richtiger Eingabe im

Programmiercode

Ausgeflhrte Fernschaltfunktion

4. Rote LED

Leuchtet: Im Programmiercode

Blinkt:
gabe. Bei nicht aus-
gefuhrter Fernschalt-

Bei falscher Codeein-

funktion. Bei aktivie-
ter Zeitsperre nach
3maliger Falschein-
gabe einer Code-
nummer.

Displaymodul DIM 2010-0
Das Display-Modul mit 3stelli-
ger LED-Anzeige dient als Pro-
grammierhilfe und zur Anzeige
der eingegebenen Rufnummer.




Montage

Der Intercom-Trlautsprecher
kann wie der Vario-Turlautspre-
cher senkrecht und waagrecht
montiert werden.

Bei Verwendung von einem
Tastenmodul muB bei UP-Mon-
tage mindestens ein GUR 524-
0 verwendet werden. Bei Ein-
zelmodul-Befestigung, Anrei-
hung etc. Siedle Vario-Monta-
geanleitung im GUR beachten.

1. Turlautsprecher-, Codier-,
Display- und Tastenmodule im
Montagerahmen einsetzen.

2. Schutzabdeckungen an Tlr-
lautsprecher- und Codiermodul
entfernen.

3. Turlautsprecher-, Codier- und
Display-Modul miteinander ver-
binden und Ruftasten-Codier-

Ruftasten mit Ruftasten-Codier-

1.
r 1 matrix stecken.
matrix verbinden.
2. I
|
|
3.




Installation

Empfohlenes Leitungsmaterial
wie im Intercomnetz JY (ST) Y 0,8
mm Ader-@, paarig verdrillt und
abgeschirmt,

In Verbindung mit:
SIC 2001-0 8 Adern
SIC 2002-0 12 Adern

Die Entfernung zwischen Rufta-
sten-Codiermatrix RCI 2010-0
und den Ruf- (Klingel) Tasten darf
max. 5 m betragen,

Es sind bauseits die Bestimmun-
gen der VDE 0100 und VDE
0800 zu beachten.

Die Netzgerate mussen beziig-
lich der Belastung gleichmaBig
im Leitungsnetz verteilt sein, d.h,
die Spannung an den Geraten
darf in Betrieb nicht unter 20 v
absinken.

Leitungsfiihrung

Bei der Leitungsverlegung sind
mindestens 10 cm Abstand zu
220/380 V-Leitungen einzuhal-
ten.

Adernpaare verwenden.

Nach erfolgter Installation Lei-
tungsnetz auf eventuelle Kurz-
schlisse prifen.

Dazu kann das Siedle-Leitungs-
prufgerat LG 2010-0 verwendet
werden. Dieses Gerat kann
auch zur Spannungsiberpri-
fung im Betrieb verwendet
werden.




AnschluBiplan zu AS-8/10-0 und AS-8/11-0
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AnschluBplan zu AS-8/10-0
und AS-8/11-0

Pro 6 Sprechstellen ist 1 Netz-
gleichrichter erforderlich. Es
konnen beliebig viele Turlaut-
sprecher angeschlossen wer-
den. 1 Turlautsprecher ent-
spricht 3 Sprechstellen.

------ Sprechleitungen
Versorgungs- und
Steuerleitungen

* Verbindungsleitungen von
TLM, DIM und RCIl am Codier-
modul COM stecken.

Tastenmodulbeleuchtung
Die dem TLM-Modul beiliegen-
den Soffittenlampen 36 VI3 W
gegen die im Tastenmodul bzw.
Infomodul befindlichen austau-
schen.

Anschlusse:

1 (TLM) - L | Tasten- bzw.

2 (TLM) - C I Infomodul




AnschluBiplan zu AS-8/20-0 und AS-8/21-0
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Codierung

Anschlufiplan zu AS-8/
20-0 und AS-8/21-0

Pro 6 Sprechstellen ist 1 Netz-
gleichrichter erforderlich. Es
konnen beliebig viele Tirlaut-
sprecher angeschlossen wer-
den. 1 Turlautsprecher ent-
spricht 3 Sprechstellen.
Sprechleitungen
Versorgungs- und
Steuerleitungen
*Verbindungsleitungen von
TLM, DIM und RCI am Codier-
modul COM stecken.,

Tastenmodulbeleuchtung
Die dem TLM-Modul beiliegen-
den Soffittenlampen 36 VI3 W
gegen die im Tastenmodul
bzw. Infomodul befindlichen
austauschen.

Anschllsse:

1 (TLM) - L | Tasten- bzw.

2 (TLM) - C [ Infomodul

1 ZE;
= /
—
1
ON EIN
MO e
2

1. Codierschalter im Codier-
modul COM 2010-0.
Die Codierung der Schal-
ter 2-4 muB im stromlosen
Zustand erfolgen.
1 Programmiercode
Ein: Umprogrammieren von
Ruf-Codenummern,
Betriebsarten etc.
Aus: Normaler Tlrlaut-
sprecherbetrieb
2 MuB beim Codiermodul COM
immer auf Aus stehen
Turoffnerbetatigung und
Sprechverbindung jeder-
zeit. Darf nur auf ,Ein"
geschaltet werden,
wenn pro Anlage nur ein
Tarlautsprecher bzw.
Codiermodul vorhanden
Ist.
Turoffnerbetatigung und
Sprechverbindung nur
nach erfolgtem Ruf
4 Ein oder Aus
Ohne Funktion,
Sprechzeit begrenzt
auf 4 min.
2. Beispiel
In der Anlage ist nur 1 Turlaut-
sprecher mit max. 6 Ruf- (Klin-
gel) Tasten angeschlossen.

3 Ein:

Aus:

Turoffnerbetatigung und
Sprechverbindung jederzeit,
Gesprachsabbruch Uber Taste
C am Intercom.

Schalter 1 - Aus
Schalter 2 - Aus
Schalter 3 - Ein
Schalter 4 - Aus oder Ein




Umprogrammieren der Ruftasten

Programmieren von
Codenummern

Den max. anschlieBbaren 6 Ruf-
tasten sind durch die Ruftasten-
Caodiermatrix RCI feste Rufnum-
mern von 11-16, wie folgt
zugeordnet

Matrixpunkte  Rufnummer
3+C 11
3+D 12
4+ A 13
4+8B 14
44C 15
44D 16

Diese Ruftasten konnen jeder-
zelt durch Umprogrammieren
mit einer Rufnummer zwischen
1und 99 belegt werden. Die
Umprogrammierung muB
unter Spannung erfolgen.
Schrittweise vorgehen.

1. Codierschalter 1 (Codiermo-
dul) auf ON, oder uber Code-
nummer (siehe Codefunktion

7).

Rote LED im Codiermodul
leuchtet.

2. Ruftaste, die eine andere
Rufnummer erhalten soll, ein-
mal driicken. Auch wenn nur
eine Klingeltaste vorhan-
den ist. Anzeige der Ruftaste
im Display als Buchstabe.,

Ruf- Matrix- Display-
taste punkte Anzeige
1 a4+ A
2 3+0 B
3 44 A C
4 448 D
5 44C E
6 4+D F

3. Rufnummerneingabe Uber
Zehnertastatur. Die Rufnummer
wird neben den Buchstaben
angezeigt. Zuerst Zehnerstelle
dann Einerstelle eingeben.

4. Im Display erscheint dann
Pro, wenn Programmierung
angenommen wurde und
zusatzlich leuchtet im Codier-
modul die grtine LED.

5. Sollen weitere Ruftasten pro-
grammiert werden, Punkte 2-4
wiederholen.

6. Codierschalter 1 (Codiermo-
dul) auf OFF. Wurde uber Code-
nummer in Programmiermode

12

geschaltet, F-Taste driicken.
Anlage betriebsbereit.

Im Display leuchtet ca. 3 sec
SIC auf. 10 sec. nach Umschal-
ten erloschen im Codiermodul
die rote und griine LED. Bei
Spannungsausfall bleiben die
programmierten Rufnummern
erhalten.

Beispiel

Turlautsprecher mit zusatzlich 6
Ruftasten. Die 3. Ruftaste soll
auf die Rufnummer 05 umpro-
grammiert werden.

1. Codierschalter 1 (Codiermo-
dul) auf ON, rote LED leuchtet.
2. Ruftaste 3 driicken, Dis-
playanzeige Buchstabe C

3. Rufnummerneingabe Uber
Zehnertastatur 05. Anzeige ca.
2sec. C05

4. Anzeige im Display Pro und
zusatzlich leuchtet im Codier-
modul die grune LED.

5. Codierschalter 1 auf OFF.
Displayanzeige ca. 3 sec. SIC.
Nach ca. 10 sec. erloschen rote
und grine LED im Codiermodul.

Soll ein Ruf vom Turlautspre
cher uber F+ 8 an ein anderes
Intercom geleitet werden, muB
die entsprechende Ruftaste am
Turlautsprecher an die Matrix-
punkte D + 4 am RCl ange-
schlossen werden.

Ist kein Display (Anzeige) vor-
handen, konnen die Ruf- (Klin-
gel-) Tasten auch mit Hilfe des
Lichttasters und den LED'’s gelb
und grun im Turlautsprecher-
Modul TLM programmiert wer-
den, Siehe Produktinformation
TLM/STM. Wenn diese Produkt-
information nicht vorhanden,
bitte im Werk anfordern.

Codenummern sind 4-stellige
Geheimnummern, d.h. sie wer-
den im Display nicht angezeigt.
Uber diese Codenummern kon-
nen verschiedene Funktionen
ausgefuhrt werden, abhangig
davon, unter welcher Codefunk-
tion sie abgelegt wurden.

Codefunktion 0

Mit der hier eingegebenen
Codenummer kénnen die
Schaltausgéange 142 (TO1 und
TO2) nacheinander automa-
tisch angesteuert werden.

Programmierung

1. Codierschalter 1 auf ON oder
uber Codenummer siehe Code-
funktion 7. Rote LED im Codier-
modul COM leuchtet.

2, Codefunktion 0 eingeben -
Taste C und 0 drlcken.

Wenn vorhanden, Displayan-
zeige Cod.

3. Jetzt 4-stellige Codenummer
z.B. 4711 in der Reihenfolge 4-
7-1-1 eingeben. Grine LED im
Codiermodul leuchtet zusatzlich
Displayanzeige, Pro.

4. Codierschalter 1 auf OFF.
Rote und grine LED im Codier-
modul erloschen nach ca. 10
sec. Displayanzeige ca. 3 sec.
SIC. Wurde Uber eine Code-
nummer in den Programmier-
mode geschaltet, muB nach
Ende der Programmierung die
Taste ,F* gedriickt werden.
(Ende Programmierung).
Anlage betriebsbereit.

Codefunktion 1

Mit der hier eingegebenen
Codenummer kann nur der
Schaltausgang 1 (TO1) ange-
steuert werden.

Programmierung

1. Codierschalter 1 auf ON oder
Uber Codenummer siehe Code-
funktion 7.

Rote LED im Codiermodul COM
leuchtet.

2. Codefunktion 1 eingeben —
Taste C und 1drlicken.

Wenn vorhanden, Displayan-
zeige Cod.




3. Jetzt 4-stellige Codenummer
z.B. 4713 in der Reihenfolge 4-
7-1-3 eingeben. Grlne LED im
Codiermodul leuchtet, zusatz-
lich Displayanzeige Pro.

4, Codierschalter 1 auf OFF,
Rote und grine LED im Codier-
modul erloschen nach ca, 10
sec. Displayanzeige ca. 3 sec.
SIC. Wurde uber eine Code-
nummer in den Programmier-
mode geschaltet, muB nach
Ende der Programmierung die
Taste ,F* gedrickt werden.
(Ende Programmierung).
Anlage betriebsbereit.

Codefunktion 2

Mit der hier eingegebenen
Codenummer kann nur der
Schaltausgang 2 (TO2) ange-
steuert werden.

Programmierung

1. Codierschalter 1 auf ON oder
uber Codenummer siehe Code-
funktion 7.

Rote LED im Codiermodul COM
leuchtet.

2. Codefunktion 2 eingeben -
Taste C und 2 driicken. Wenn
vorhanden, Displayanzeige
Cod.

3. Jetzt 4-stellige Codenummer
z.B. 4714 in der Reihenfolge 4-
7-1-4 eingeben. Grune LED im
Codiermodul leuchtet, zusatz-
liche Displayanzeige Pro.

4, Codierschalter 1 auf OFF.
Rote und griine LED im Codier-
modul erloschen nach ca, 10
sec.

Displayanzeige ca. 10 sec. SIC.
Wurde Uber eine Codenummer
in den Programmiermode
geschaltet, muB nach Ende der
Programmierung die Taste ,F"
gedrickt werden. (Ende Pro-
grammierung). Anlage Betriebs-
bereit.

Durch Betriebsartenanderung,
3-stellige Zahl, kann aber auch
festgelegt werden, daB unter
Codefunktion 2 die Schaltaus-
gdnge 1+ 2 (TO1 und automa-
tisch TO2) angesteuert werden
und durch Betatigen der ,F"-
Taste immer wiederholt werden,

geloscht wird. (siehe Betriebs-
artendnderung Seite 14).

Codefunktion 7

Mit der hier eingegebenen
Codenummer kann in den Pro-
grammiermode geschaltet wer-
den und ersetzt dann den
Codierschalter 1 auf der Ruck-
seite des Codemoduls. Diese
Codefunktion sollte immer als
erste Programmierung vor-
genommen werden!

Programmierung

1. Codeschalter 1 auf ON. (Rote
LED im Codiermodul COM
leuchtet)

2. Codefunktion 7 eingeben -
Taste C und 7 driicken.

Wenn vorhanden, Displayan-
zeige Cod.

3. Jetzt 4-stellige Codenummer
z.B. 4790 in der Reihenfolge 4-
7-9-0 eingeben.

Grune LED im Codiermodul
leuchtet, zusatzlich Displayan-
zeige

4. Codierschalter 1 auf OFF.
Rote und griine LED im Codier-
modul erloschen nach ca. 10
sec.

Displayanzeige ca. 3 sec. SIC.
Anlage betriebsbereit.

Wird Uber Codenummer in den
Programmiermode geschaltet,
muB nach Ende der Program-
mierung die Taste ,,F” betétigt
werden (Ende Programmie-
rung).

Displayanzeige ca. 3 sec. SIC.
Anlage betriebsbereit.

Codefunktion 9

Mit der hier eingegebenen
Codenummer kann ein Tiirlaut-
sprecherruf an ein bestimmtes
Intercom ausgelost werden.
Dieses SIC kann dann vom TL
aus uber Eingabe der Rufnum-
mer oder (iber Ruftaste nicht
mehr gerufen werden. Dieser
TL-Ruf kann uber F5 an kein
anderes SIC weitergeschaltet
werden und es kann sich auch
keinen TL-Ruf holen.

Programmierung
1. Codierschalter 1 auf ON oder

funktion 7. Rote LED im Codier-
modul COM leuchtet.

2. Codefunktion 9 eingeben -
Taste C und 9 drucken.

Wenn vorhanden, Displayan-
zeige Cod.

3. Jelzt 4-stellige Codenummer
z. B. 4785 in der Reihenfolge 4-
7-8-5 eingeben.

Grine LED im Codiermodul
leuchtet, zusdtzlich Displayan-
zeige Pro,

4. Rufnummer eingeben. Vor
der Rufnummer muB immer
zuerst 1 eingegeben werden.
z.B. Rufnummer: 85o0d. 9
Eingabe: 185 109
Displayanzeige Pro

5. Codierschalter 1 auf OFF
Rote und griine LED im Codier-
modul erloschen nach ca. 10
sec. Displayanzeige ca. 3 sec.
SIC.

Wurde Uber eine Codenummer
in den Programmiermode
geschaltet, mu nach Ende der
Programmierung die Taste ,F"
gedruckt werden. (Ende Pro-
grammierung). Anlage betriebs-
bereit.

bis durch Drucken der Taste ,C" Uber Codenummer siehe Code-
13
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Betriebsartenanderung

1. Anderung der Schaltzei-
ten von Schaltausgang 1
(TO1), Pause und Schaltaus-
gang 2 (TO2). Die Anderung
kann nur in Schritten von 4 sec.
vorgenommen werden,
Schaltausgang 1:

Kennzahl 5

Die nachfolgende zweistellige
Zahl gibt an, wie oft die Zeit von
4 sec. verlangert wird, z. B. 507
+~ 7 X 4 sec. = 28 sec.

Der Schaltausgang 1 wird 28
sec. bestromt: Max. Zeit 60 sec.
- Eingabe 15

Beispiel

Der Schaltausgang 1 soll 40
sec. bestromt werden, 40 : 4 =
10, daher Eingabe nach der
Kennzahl 10,

1. Cadierschalter 1 auf ON oder
Uber Codiernummer, siehe
Codefunktion 7.

Rote LED im Codiermodul
leuchtet,

2. Uber Tastatur 510 eingeben.
Wenn Display vorhanden,
erscheint die Eingabe ca. 3 sec.
Grune LED im Codiermodul
leuchtet, zusatzlich Displayan-
zeige Pro.

3. Codierschalter 1 auf OFF,
Rote und grine LED im Codier-
modul erloschen nach ca. 10
sec.

Displayanzeige ca. 3 sec. SIC,
Wurde uber eine Codenummer
in den Programmiermode
geschaltet, muB nach Ende der
Programmierung die Taste ,F"
gedruckt werden.

Anlage betriebshereit.

Schaltausgang 2:
Kennzahl 4. siehe Programmie-
rung wie vor 1-3

Pause zwischen Schaltaus-
gang 1und 2:

Kennzahl 6. siehe Programmie-
rung wie vor 1-3

Standard

Anderung der Schaltausgange
fund 2 (TO1und TO2) von
dynamisch (Wechselspannung)
auf statisch (Gleichspannung)
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fur Codefunktionen 0,1,3 und
bei Codefunktion 2 nur
Ansteuerung des Schaltaus-
ganges 2 (TO2).

Ausgang 1 | Ausgang 2 | Be-
(TO1) (TO2) triebs-
art
statisch statisch 208
dynamisch | statisch 209
statisch dynamisch | 210
dynamisch | dynamisch | 211
Programmierung

1. Codierschalter 1 auf ON oder
uber Codenummer siehe Code-
funktion 7.

Rote LED im Codiermodul COM
leuchtet.

2, Uber Tastatur oben gewahite
Betriebsart eingeben.

Beispiel -

TO1 dynamisch, TOZ2 statisch,
Betriebsart 209. Eingabe 209 in
der Reihenfolge 2-0-9. Wenn
Display vorhanden, erscheint
die Eingabe ca. 3 sec. Grune
LED im Codiermodul leuchtet,
zusatzlich Displayanzeige Pro.
3. Codierschalter 1 auf OFF
Rote und griine LED im Codier-
modul erloschen nach ca. 10
sec. Displayanzeige ca. 3 sec.
SIC

Wurde uber eine Codenummer
in den Programmiermode
geschaltet, muB nach Ende der
Programmierung die Taste ,F"
gedrickt werden. (Ende Pro-
grammierung). Anlage betriebs-
bereit.

Sonderfunktion

Anderung der Schaltausgange
1und 2 (TO1 und TO2) von
dynamisch (Wechselspannung)
auf statisch (Gleichspannung)
fur Codefunktionen 0,1,2 mit
Wiederholung uber ,F"-Taste
und Codefunktion 3.
Codefunktion 2 arbeitet dann
wie Codefunktion 0 (TO1 und
autom. TO2)

Ausgang 1 |Ausgang 2 |Be-
(TO1) (TO2) triebs-
art
statisch statisch 200
dynamisch |statisch 201
statisch dynamisch {202
dynamisch [dynamisch [203
Programmierung

1. Codierschalter 1 auf ON oder
uber Codenummer siehe Code-
funktion 7.

Rote LED im Codiermodul COM
leuchtet.

2. Uber Tastatur oben gewahlte
Betriebsart eingeben.

Beispiel -

TO1 statisch, TO2 dynamisch,
Betriebsart 202. Eingabe 202 in
der Reihenfolge 2-0-2. Wenn
Display vorhanden, erscheint
die Eingabe 3 sec. Griine LED
im Codiermodul leuchtet,
zusatzlich Displayanzeige Pro.
3. Codierschalter 1 auf OFF
Rote und grune LED im Codier-
modul erloschen nach ca. 10
sec. Displayanzeige ca. 3 sec.
SIC.

Waurde Uber eine Codenummer
in den Programmiermode
geschaltet, muB nach Ende der
Programmierung die Taste ,F”
gedrlickt werden. (Ende Pro-
grammierung). Anlage betriebs-
bereit.

Achtung

Bei Programmierung der Son-
derfunktion auch Zeitsperre
andern!

Eingabe 708 (ohne Zeitsperre).

Soll bei Bestatigung der F"-
Taste nur Schaltausgang 2
(TO2) angesteuert werden, darf
nur die Zeitsperre gedndert
werden.

Anwendung:

z.B. Betreten eines Raumes
wahrend bestimmter Zeiten
durch Betatigung der Taste ,F”
(ohne Codeeingabe). Freigabe
der Funktion durch Eingabe
entsprechender Codenummer.
Loschen durch Taste ,C".




Zeitsperre

Wird die Zeitsperre durch die Zeitsperre | CodeschloB und
entsprechende Betriebsart pro- Ruftastatur
grammiert, blockiert das Code-

schloB nach der 3. Falschein- S
gabe einer Codenummer fir 4 J2 700
min. Nein 708

Rote LED im Codiermodul
blinkt. Es darf jetzt keine Taste  p :

am Codiermodul mehr gedriickt S?hgrirgg]w';mng IS
werden, da sonst die Zeitsperre

immer wieder neu aktiviert (ver-

langert) wird.

&
Zeitsperre bei Falschein-
gabe einer Codenummer.

Zeitsperre | CodeschloB und
Ruftastatur
Betriebsart

Ja 701

Nein 709
Auslieferungs-
zustand

Programmierung

1. Codierschalter 1 auf ON oder
Uber Codenummer siehe Code-
funktion 7.

Rote LED im Codiermodul COM
leuchtet.

2. Jetzt 3-stellige Betriebsart
2.B. 701 in der Reihenfolge
7-0-1 eingeben.

Grune LED im Codiermodul
leuchtet, zusatzlich Displayan-
zeige, Pro.

Die Zeitsperre ist jetzt program-
miert.

3. Codierschalter 1 auf OFF
Rote und griine LED im Codier-
modul erloschen nach ca. 10
sec. Displayanzeige ca. 3 sec.
SIC:

Wurde uber eine Codenummer
in den Programmiermode
geschaltet, muB nach Ende der
Programmierung die Taste ,F"
gedrlckt werden. (Ende Pro-
grammierung). Anlage betriebs-
bereit.

Zeitsperre bei Falscheingabe
einer Codenummer, jedoch
fiir Codefunktion 2 mit Wie-
derholung iiber ,F”’-Taste.




Codiermodul als
CodeschioB

Codiermodul ohne SIC-Anlage

Wird das Codiermodul nur als
CodeschloB in Verbindung mit
einer SIC-Anlage eingesetzt,
muB das Programm wie folgt
geandert werden.
Betriebsartenanderung auf 711,

Zeitsperre bei Falschein-
gabe einer Codenummer.

Zeitsperre | Nur CodeschloB
Betriebsart

Ja 703

Nein 711

Programmierung

1. Codierschalter 1 auf ON oder
uber Codenummer siehe Code
funktion 7.

Rote LED im Codiermodul COM
leuchtet.

2. Jetzt 3-stellige Betriebsart z.
B. 703 in der Reihenfolge 7-0-3
eingeben,

Grune LED im Codiermaodul
leuchtet, zusatzlich Displayan-
zeige, Pro.

Die Zeitsperre ist jetzt program-
miert.

3. Codierschalter 1 auf OFF
Rote und grtine LED im Codier-
modul erloschen nach ca. 10
Sec.

Displayanzeige ca. 3 sec. SIC.
Wurde uber eine Codenummer
in den Programmiermode
geschaltet, muB nach Ende der
Programmierung die Taste ,F”
gedrlckt werden. (Ende Pro-
grammierung). Anlage betriebs-
bereit.

Zeitsperre bei Falschein-
gabe einer Codenummer,
jedoch fiir Codefunktion 2
mit Wiederholung iiber ,,F’-
Taste.

Zeitsperre | Nur CodeschloB
Betriebsart

Ja 702

Nein 710

Programmierung wie vaor,
Schritte 1-3
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Die Turoffneransteuerung er-
folgt Uber ein spez. Anschalt-
relais AR 2010-0 (siehe Seite
17; Bild 2). Bei Verwendung
des COM 2010-0 in Verbindung
mit Siedle Haustelefon

HT 511-..., kann die Ansteue-
rung des Turoffners zusatzlich
auch vom Haustelefon

HT 511-... erfolgen.

Anschliisse:

1.4+ 7-26V
1 2:0V ()

- 13: TO1
14:TO2 .
15: 0V (Bezugspunkt fir TO1
— ! und TO2)

Nur Turoffner fur 12 V/AC und
Zugspule ca. 20 Q verwenden.
Vor Eingabe einer 4-stelligen
Codenummer Taste ,C"
dricken. Siehe Seite 5.

Programmierung und Betriebs-
artenanderung wie auf Seite
12-14 beschrieben.

] Bei Verwendung des Relais
Wird das Codiermodul nurals AR 2010-0 auf ,statisch” (208)
CodeschloB fur Zugangskon- umprogrammieren! AnschluB
trollen etc., ohne SIC-Anlage Seite 17 Bild 2.

eingesetzt, sollte zur Span-

nungsversorgung ein Netzgerat

NG 407-0 verwendet werden.

Dadurch konnen die Turoffner
direkt am Codiermodul (wie zu
AnschluBplan AS-8/10; und AS-
8/20-0 Seite 8, 10), ange-
schlossen werden, oder Seite
17 Bild 1.

Ist bereits eine Spannungsver-
sorgung vorhanden NG 402-01
(7-26 V Gleichspannung), muB
das Codiermodul auf diese
Spannung umgeschaltet wer-
den.

1. Offnen des Codiermoduls.
Das Modul muB hierzu aus-
gebaut werden.

2. Briicke von 1-2 auf 2-3
umstecken. Spannungsbereich
jetzt 7-26 V=




AnschluBplédne Wartung

1.

1. Offnen des Lautsprechermo-

| e |

- duls. Das Modul muB hierzu
ausgebaut werden.

[ 138

[ 14 2

[ 15

3.
3. Sicherung des SIC-Turlaut-  Funktion:
sprechers-COM-Moduls. a) Varioture schlieBen, Mikro-
Mikroschalter (Mi) so im GU schalter ist eingeschaltet.
oder GA einsetzen, daB bei b) Starttaster ,S" in Verteilung

geschlossener Variotiire auch drucken, Relais ,A" zieht an und
der Mikroschalter geschlossen  hélt sich, so daB ,+" zum TLM
ist. Relais (A) mit 24 V verwen-  und/oder COM gelangt. Anlage
den. Wird das AR 402-0 einge-  betriebsbereit.

setzt, Widerstand 220 2/ 1 W

vorschalten. .+ zum TLM oder

COM iber einen Relaiskontakt,

ebenso eine Ader des Turoff-

ners

-~

:_ :




Table of functions

: Code
Functions function Page
Releasing Door No. 1 and auto- | 0 27
maically Door No. 2 (Inter-
locking doaors)
Releasing only door No. 1 1 27
Releasing only door No. 2 or 2 27

door No. 1 and door No. 2
with repeat using ,F" button
(special function)

Releasing door No. 1and 2 3 Special details
with initiation of a silent alarm onrequest
Actuating first remote control 4 Special details
function on request
Actuating second remote 5 Special details

control function

on request

Actuating third remote control 6
function

Special details
on request

Entering the programming 7
mode (using code number
instead of internal switch with-
out opening the modules).

27

Actuating first programmable 8 Special details
remote function on request
Calling an internal SIC extn. 9 27

via secret code from door

loudspeaker unit

Operating mode Page
Changing time delay for door No. 1 and 28

door No. 2

Changing current supply for door 1 and 2 28

from AC to DC for code functions 0, 1, 2

and 3

Changing current supply as above, but for 28

code function 2 with repeat using ,F" button

Timed lock-out for all code functions if an 29
erroneous code number is entered.

Timed lock-out as above, but for code 29
function 2 with repeat using ,F" button.

Timed lock-out as above, but when using 29

the coding module only as a code lock.

Activating switching outputs door 1 and 2
with COM and STM using the programmable
remote control functions.

Special details
on request




Applications

Doorloudspeaker module TLM 2010-0

The TLM 2010-0 door loud-
speaker module, together with
the COM 2010-0 coding
module and the DIM 2010-0
display module, can be used in
conjunction with the SIC 2001-0
and SIC 2002-0 intercom units,
using the RCI 2010-0 coding
matrix. A maximum of six addi-
tional call buttons TM 511-series
can be connected for direct
access.

Any desired number of door
loudspeakers can be connec-
ted to the intercom network,
without additional equipment.

The door loudspeaker module
is equipped with a special elec-
tronic circuit board for a maxi-
mum of 4 speech paths, elec-
tret microphone, speaker, light
button, and LEDs (yellow, red,
and green).

The LEDs serve as function
monitor lamps; the yellow and
red LEDs are also used in the
programming procedures (see
instructions for programming
the bell buttons).

Yellow LED

This LED lights if a call button is
depressed or if a call number
entered at the coding module
and the door loudspeaker call is
initiated by dialing the extension
and on for depressing the ,F"
button. The door loudspeaker is
then switched about 60
seconds; the LED is lit during
this period of time.

Nonetheless a new call can be
initiated every six seconds.

Red LED

Lights only when the station
called does not exist or when a
general announcement has
been initiated or if the incoming
call lock-out has been activated
on the SIC (Bell cross button).

Green LED

Speech direction indicator

Lit: Speak

Not lit; Listen

Fault Finding

Yellow and red LED blink simul-
taneously. This indicates that
one or more call buttons (TM
511- series) are stuck with the
contacts closed.

Light button

By installing a special remote
control module the red light but-
ton on the outside panel can be
used to switch on stairway
lights or other illumination. This
button does not have an extra
terminal. It also serves as a pro-
gramming aid.

1. Volume control

Remove the protective cover on
the door loudspeaker module.
Adjust the volume as required.

Connection cable

The door loudspeaker module
is connected to the STM control
module using the 8-conductor
flat cable.

Connection terminals
1:+24V
2 0V Earth
3: Control conductor
(CTL)
- 6: Speech path 1
{ 8: Speech path 2
+10: Speech path 3
11+12: Speech path 4

5
7
9
1

Coding module COM 2010-0
The coding module contains
the microprocessor, a program-
mable stable memory, 2 output
stages for door opener control,
coding switch, protective cir-
cuitry, connection terminals and
plugs for the display, door loud-
speaker module and call button
coding matrix.

The 10-key pad which is atta-
ched is illuminated indirectly.
The coding module can be
used either as a code lock only,
or as a code lock and direct dial
keypad.

Possible functions

10 code functions; 4 functions
for AC/DC outputs 1and 2; 3
remote control functions via
code; programming the code
numbers; coded door loud-
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Operating instructions

speaker call; timed lock-out in
case of repeated, incorrect
entry of code numbers; timer;
operating mode modification.
Six additional TM 511- series
buttons can be connected; LED
displays to show that correct
digital dialing has taken place
by green and red indication.

Connection terminals

124V
0V Earth

Control line (CTL)

Driver output 1 (+) for door

No. 1 (TO 1)

Driver output 2 (+) for

door No. 2 (TO 2)

0V (reference point for 13

and 14) Earth

0V (reference point for sta-

tus sensor) Earth

Connection for status sen-

sor or alarm contact (pos-

sible only in conjunction
with a remote control
module).

: Door status sensor for indi-
cating "closed" or "open”
(possible only in conjunc-
tion with a remote control
module).

: Connection for external

door opener button

Connection for external light

button. Possible only in con-

junction with a remote con-
trol module.

2
3
1:3:
14:
15:
16:

17:

20:
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1 2 3 1
R SRR RS
4 5 6
RS EESE
7 8 9
R SRR
[ 0 F
1 - N . T2
iR
/ \
"ﬂl \"\
/ \
4 3
1. Button C 4. Red LED

a) Cancels digits previously
entered, in case of error, for
example,

b) Entering code numbers
(secret numbers) Depress but-
ton C before entering digits; the
digits which are then entered
will not appear in the display.

2. Function button F

a) When wishing to dial an in-
ternal SIC direct after entering
the extension number at the
keypad the call to the intercom
station selected is initiated by
depressing button F.

b) Once code function 2 has
been activated (see page 28), it
can be restarted by depressing
button F.

c) If during programming you
make a mistake, press ,F" to
clear.

3. Green LED lights follo-
wing

Correct entry of code,

Correct entry into the program-
ming mode,

Remote controlled function exe-
cuted.

Lights: In programming code.
Blinks: If incorrect code is
entered.
If remote controlled
function is not carried
out.
If the timed lock-out has
been activated following
incorrect entry of a code
number 3 times in
sequence.

Display module DIM 2010-0
The display module with 3-digit
LED display serves as a pro-
gramming aid and to show the
call number which has been
entered.




Mounting

Installation

.

s

Like the Vario door loudspeaker,
the Intercom door loudspeaker
can be installed either vertically
or horizontally.

When using a keypad module
for flush installation, at least one
GUR 524-0 (flush-mount hou-
sing) must be used. When
installing modules singly, in a
row, etc., follow the Siedle Vario
assembly instructions for GUR
models.

1. Position the door loudspea-
ker, coding, display and keypad
modules in the mounting frame.
2. Remove the protective
covers at the door loudspeaker
and coding module.

3. Make interconnections for
the door loudspeaker, coding
and display modules and make
plug connection to call button

Connect call buttons with call
button coding matrix. (RCI).

1.
L |
. s coding matrix.
J?'#,:‘:v'
2.
3.

Use JY (ST) Y cable as recom-
mended for the intercom net-
work; 0.8 mm diam. conduc-
tors, twisted pairs, shielded.

When used with:
SIC 2001-0 8 conductors
SIC 2002-0 12 conductors

The distance between call but-
ton coding matrix RCI 2010-0

and the call (bell) buttons may
not exceed 5 meters,

The power supplies (NG) must
be distributed uniformly within
the network in respect of the
load; the voltage at the indivi-
dual stations may not drop
below 20 V during operation.

Laying the cables

Cables are to be routed in such
a way that they are at least 10
cm away from 220/380 V lines.
Use paired conductors.

After installation is complete,
check the network for possible
shorts.

The Siedle LG 2010-0 cable
testing unit can be used for this
purpose. It can also be used to
check voltage during operation.
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Connection plan for AS-8/10-0 and AS-8/11-0
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Connection plan for
AS-8/10-0 and AS-8/11-0
One power supply is required
for every six stations. Any desi-
red number of door loudspea-
kers can be connected for the
purposes of power consump-
tion. One door loudspeaker cor-
responds to three intercom sta-
tions.

------ Voice lines

Supply and control lines
* Connection lines from the
TLM, DIM and RCl are to be
connected at the sockets at the
COM coding module,

Push-button illumination
Please use the lamps enclosed
with the TLM-module in place of
the ones which are in the push-
button resp. infomodules.
Connections:

1 (TLM) - L | push-button resp.
2 (TLM) - C J infomodule
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Connection plan for AS-8/20-0 and AS-8/21-0
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Coding

Connection plan for
AS-8/20-0 and AS-8/21-0
One power supply is required
for every six stations. Any desi-
red number of door loudspea-
kers can be connected. For the
purposes of power consump-
tion one door loudspeaker cor-
responds to three intercom sta-
tions.
------ Voice lines

Supply and control lines
* Connection lines from the
TLM, DIM and RClI are to be
connected at the sockets at the
COM coding module.

Push-button illumination
Please use the lamps enclosed
with the TLM-module in place of
the ones which are in the push-
button resp. infomodules.
Connections:

1 (TLM) - L | push-button resp.
2 (TLM) - C finfomodule

T
EIN AUS —
At gt
to (Tl
s rg}_ :
=
1
ON ~ EIN = ON
HHBE
1234 [~ AuUS - OFF
2

1. Encoder switch in coding

module COM 2010-0.

The current must be dis-

connected during coding.

1 Programming mode

On: Reprogramming of call

code numbers, operating
modes etc. When pro-
gramming finished:
TURN OFF.

Off: Normal door loudspeaker

operation.
2 Must always be in the "off"
position at the coding
module.
Door opening activation
and speak at SIC inter-
com at any time. Must
only be on "on" if there is
only one doorloudspea-
ker resp. coding maodule
in one installation.
Door opening activation
at SIC intercom. Only
after call from the door
loudspeaker has been
carried out and if there
are more than 2 loud-
speakers in the installa-
tion.
4 On or Off
No function.
Conversation, duration
limited to about 4 min.

30n:

Off:

2. Example

The system consists of a
single door loudspeaker to
which a maximum of 6

TM 511-... call buttons are con-
nected. Door opener activation
and speech path at any time;
conversation terminated with
button C at SIC intercom.

Switch 1 - Off
Switch 2 - Off
Switch 3 - On

Switch 4 = Off or On
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Reprogramming the additonal call buttons

The RClI call button coding
matrix is used to assign perma-
nently, to numbers 11to 16 as
follows, the maximum of 6 TM
511- series call buttons which
may be connected:

Matrix points  Call number
3+C 1
34D 12
4+ A 13
4+B 14
44C 15
4+D 16

These call numbers may be
reprogrammed at any time for
reassignment to any call num-
ber between 1 and 99. The
system must be connected
to the power supply while
doing so. Proceed step by
step.

1. Coding can be carried out in
two ways: A using the the int-
ernal code switch setting it the
"on” position or B by using pro-
gramme 7 of the dialing
method from the outside.

Red LED at the coding module
lights.

2. Depress once the TM 511-
series call button which is to be
assigned a different call num-
ber. Also when only one but-
ton is available! Shown in the
display as a letter.

Call Matrix Display
button points

1 3+C A

2 3+D B

3 4+ A c

4 4+4+B D

5 4+C E

6 4+D F

3. Enter the extn. number by
dialing the extn. on the digit pad
but without despressing the
alphabetic buttons. The call
number is displayed next to the
letter, Enter first the tens digit,
then the units digit.

4. "Pro” will appear in the dis-
play if the programming has
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been accepted; the green LED
at the coding module will also
light.

5. Repeat steps 2 to 4 if additio-
nal TM 511- series call buttons
are to be programmed.

6. Set coding switch 1 (coding
module) at OFF. If a code num-
ber was set by programme No.
7 depress button F.

System is now ready for opera-
tion.

"SIC" will light in the display for
about 3 seconds. The red and
green LED's at the coding
module will go out 10 seconds
after. The programmed call
numbers are retained in case of
a power failure. No buttons
back up required.

Example

Door loudspeaker with 6 addi-
tional TM 511-series call but-
tons. The third call button is to
be reprogrammed to call num-
ber 05.

1. Set coding switch 1 (coding
module) at "ON"; red LED is lit.
2. Depress call button 3; letter
C appears in the display.

3. Enter new call number "05"
on the digit pad: Display will
show "C 05" for about 2
seconds.

4. The display shows "Pro” and
the green LED at the coding
module lights.

5. Set coding switch 1 at "OFF",
Display shows "SIC" for about 3
seconds.

Ater about 10 seconds the red
and green LED's at the coding
module will go out.

If a call from the door loudspea-
ker is to be routed to another
intercom via F+ 8, the corre-
sponding call button at the door
loudspeaker must be connec-
ted to matrix points D + 4 at the
RCI.

If there is no display, the call
buttons can also be program-

med with the help of the light
button and the yellow and
green LED's at the TLM door
loudspeaker module. See pro-
duct information TLM/STM. If.
you do not have this product
information brochure, it may be
requested.




Programming code numbers

Code numbers are 4-digit, sec-
ret numbers; they are not
shown in the display.

Various functions can be execu-
ted using these code numbers,
depending upon the code func-
tion to which they are assigned.

Code function 0

Using this code No. you can
now open doors No. 1and No. 2
automaticaly one after another.

Programming

1. Set coding switch 1 at ON or
use the digital code function 7.
Red LED will light at the COM
coding module.

2. To enter code function 0 -
depress buttons C and 0.
When present, the display will
show "Cod".

3. Now enter the 4-digit secret
code number, e.g., 4711, in the
normal sequence, i.e. 4-7-1-1.
The-green LED at the code
module will light, along with
"Pro" at the display.

4, Set code switch 1 at OFF.
Red and green LED in the
coding module will go out after
about 10 seconds. Display will
show "SIC" for about 3
seconds.

If the system was switched into
the programming mode using a
code number, button "F" must
be depressed to terminate pro-
gramming.

System is now ready for opera-
tion.

Code function 1
To only open door No. 1.

Programming

1. Set coding switch 1 at ON or
use the digital dial function 7.
Red LED will light at the COM
coding module.

2. Enter code function 1 -
depress buttons C and 1.
When present, the display will
show "Cod".

3. Now enter the 4-digit secret
code number, e.g.,, 4713, in the
normal sequence, i.e. 4-7-1-3.
The green LED at the code
maodule will light, along with
"Pro” at the display.

4. Set code switch 1 at OFF.
Red and green LED in the
coding module will go out after
about 10 seconds. Display will
show "SIC" for about 3
seconds.

If the system was switched into
the programming mode using a
code number, button "F" must
be depressed to terminate pro-
gramming.

System is now ready for opera-
tion.

Code function 2

Using the code number entered
here will activate only open
door 2.

Programming

1. Set coding switch 1 at ON or
use the.digital dial function 7.
Red LED will light at the COM
coding module.

2. Enter code function 2 -
depress buttons C and 2,
When present, the display will
show "Cod".

3. Now enter the 4-digit secret
code number, e.g.,, 4714, inthe
normal sequence, i.e. 4-7-1-4,
The green LED at the code
module will light, along with
"Pro" at the display.

4. Set code switch 1 at OFF.
Red and green LED in the
coding module will go out after
about 10 seconds. Display will
show ,SIC" for about 3
seconds.

If the system was switched into
the programming mode using a
code number, button "F" must
be depressed to terminate pro-
gramming.

System is now ready for opera-
tion.

By changing the operating
mode with a 3-digit number,
however, the system can be set
up so that TO 1 and automati-
cally TO 2 will be activated and,
by depressing button "F",
executed repeatedly until can-
celled by depressing button
"C". (Refer to page 28, chan-
ging the operating mode.)

Code function 7

Using the code number entered
here the system can be swit-
ched into the programming
mode, substituting for code
switch 1 on the rear of the code
module. This coding function
should always be the first func-
tion programmed!

Programming

1. Set coding switch 1 at ON.,
(Red LED will light at the COM
coding module.)

2. Enter code function 7 -
depress buttons C and 7,
When present, the display will
show "Cod".

3. Now enter the 4-digit secret
code number, e.g., 4790, in the
normal sequence, i.e. 4-7-9-0,
The green LED at the code
module will light, along with the
display.

4. Set code switch 1 at OFF.
Red and green LED in the
coding module will go out after
about 10 seconds.

Display will show "SIC" for
about 3 seconds.

If the system was switched into
the programming mode using a
code number, button "P’ must
be depressed to terminate
programming.

System is now ready for opera-
tion.

Code function 9

Using the code number entered
here a call from the door loud-
speaker can be initiated to a
certain intercom station. This
SIC can then no longer be
accessed from the door loud-
speaker by entering a call num-
ber or depressing a call button.
This SIC cannot pick up a door
loudspeaker call, too. A door
loudspeaker call can not be
transferred to another SIC int-
ercom station using F 5.

Programming

1. Set coding switch 1 at ON or
use the code number (see
code function 7).

Red LED will light at the COM
coding module.
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Programming code
numbers

Changing the operating mode

2. Enter code function 9 -
depress buttons C and 9.
When present, the display will
show "Cod”.

3. Now enter the 4-digit secret
code number, e.g., 4785, in the
normal sequence, i.e. 4-7-8-5.
The green LED at the code
module will light, along with
"Pro" at the display.

4. Enter the call number. A"1"
must always be entered prior to
the call number.

Example:
Call number: 850r 9
Enter: 185 109

Display will show "Pro”.

5. Set code switch 1 at OFF.
Red and green LED's in coding
module will go out after about
10 seconds.

Display will show "SIC" for
apout 3 seconds.

If the system was switched into
the programming mode using
digital function 7, button "F"
must be depressed to terminate
programming.

System is now ready for apera-
tion.
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1. Changing the time delay
for doors No. 1 and No. 2. This
change can only be made in
steps of 4 seconds.
Switching output 1:

Access digit 5 to be entered
first.

The two-digit number which fol-
lows indicates how many times
the 4-second perod is to be
extended, e.g. 507 means 7 x 4
sec. = 28 sec. Door No. 1 will
be energized for 28 sec. Maxi-
mum period is 60 sec. - enter
"51:5"

Example:

Switching output 1 is to be
energized for 40 sec. 40 : 4 =
10; thus "10" is to be entered
following the access digit.

1. Set coding switch 1 at ON or
use the digital function 7

Red LED will light at the coding
module.

2. Enter "510" at the keypad.
When present, this will appear
in the display for about 3
seconds.

The green LED at the code
module will light, along with
"Pro” at the display.

3. Set code switch 1 at OFF.
Red and green LED in the
coding module will go out after
about 10 seconds. Display will
show "SIC" for about 3
seconds.

If the system was switched into
the programming mode using
function 7, the button "F" must
be depressed to terminate pro-
gramming.

System is now ready for opera-
tion.

Switching output 2:
Access digit 4. See program-
ming as above, steps 1 to 3.

Pause between opening
doors 1 and 2:

Access digit 6. See program-
ming as above, steps 1 to 3.

Standard

Changing current on doors No.
1 or No. 2 form AC to DC code
functions 0, 1, and 3, and (for
code function 2) activating only
door No. 2. (TO 2).

Door 1 Door 2 | Operating
(TO 1) (TO 2) | mode

DC DC 208

AC DC 209

R AC 210

AC AC 211
Programming

1. Set coding switch 1 at ON or
use the code number (see
code function 7).

Red LED will light at the COM
coding module,

2. Enter the desired operating
mode at the keypad.

Example

TO 1 AC, TO 2 DC - operating
mode 209, Enter 209 in
sequence: 2-0-9. When pre-
sent, the display will show the
entry for about 3 seconds. The
green LED at the code module
will light, along with "Pro” at the
display.

3. Set code switch 1 at OFF.
Red and green LED in the
coding module will go out after
about 10 seconds. Display will
show "SIC" for about 3
seconds.

If the system was switched into
the programming mode using a
code function 7 button "F" must
be depressed to terminate pro-
gramming. System is now ready
for operation.

Special functions

Changing current on doors No.
1 or No. 2 form AC to DC from
(AC) to (DC) for code functions
0, 1 and 2, with repetition using
button "F" and code function 3.
Code function 2 will then work
as code funktion O (TO1 and
automatically TO2).

Door 1 Door 2 | Operating
(TO1) (TO 2) mode

DC DC 200

AC DC 201

DC AC 202

AC AC 203




Timed lock-out

Programming If the timed lock-out is program-  Timed lock-out when incor-

1. Set coding switch 1 at ON or med using the appropriate ope- rect code number is entered,

use the code number (see rating mode code, the code but for code function 2 with

code function 7). Red LED will  lock is blocked for four minutes  repetition using button "F”.

light at the COM coding after a code number has been

module. entered incorrectly for the third ~ Timed Operating mode

2. Enter the operating mode time. lock-out for code lock

selected at the keypad. The red LED in the coding and call keypad
module will blink. In this status  ‘Active 700

Example no button at the coding module =

TO 1DC, TO 2 AC — operating  may be depressed, sincethe ~ Inactive | 708

mode 202, Enter 202 in lock-out timer will be reset to

sequence: 2-0-2. When display the beginning of the four- Programming as described

is present, value entered will be  minute cycle. above, steps 1 to 3.

shown for about 3 seconds.

The green LED at the code Timed lock-out when incor-

module will light, along with rect code number is ente-

"Pro” at the display. red.

3. Set code switch 1 at OFF.

Red and green LED in the
coding module will go out after E?k?gut %rpigaégl%}o?kode
about 10 seconds. Display will and eall kevpad
show "SIC" for about 3 : yP
seconds. Active 701

) Inactive 709
If the system was switched into Setting at the
the programming mode using a factory
code function 7, button "F"
must be depressed to terminate Programming

programming. System is now

ready for operation. 1. Set coding switch 1 at ON or

use the code number (see
code function 7). (Red LED

Attention lights at the COM coding

When programming "special module.)
\“c-)jgg&!:gﬂs +HISa ehange times 2. Enter the 3-digit operating
Enter "708” (without timed lock- Mode code, such as 701, in

: : 7-0-1. The green
out). If you activate only door A o :
open 2 by using "F" bitton, only LED at the code module will

Attt (o light, along with "Pro” at the dis-
tc'ﬂg’ndggé‘k(“d Qut shiou'a be play. The timed lock-out func-
Application: tion is now programmed and

e active
e.g. to enter a room within a ! .
certain time lapse by using but- 3¢ St code switch 1 at OFF.

N ; Red and green LED in the
ton "F" without any code. This : :
function is released when the coding module will go out after

. . g, . about 10 seconds. Display will

Belﬁg‘;]e,‘(é‘??g (r:saf-,ngtec‘red Use show "SIC" for about 3

u ’ seconds.
If the system was switched into
the programming mode using a
code function 7 button "F" must
be depressed to terminate pro-
gramming.
System is now ready for opera-
tion.
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Using the coding

module as a code lock Coding module without SIC-System

If the coding module is used
only as a code lock in conjunc-
tion with an SIC system, the
program will have to be modi-
fied as described below.
Change operating mode to 711,

Timed lock-out when incor-
rect code number is ente-
red (Standard)

Timed Operating mode
lock-out for code lock only
Active 703

Inactive 711
Programming

1. Set coding switch 1 at ON or
use the code number (see
code function 7). (Red LED
lights at the COM coding
module.)

2. Enter the 3-digit operating
mode code, such as 703, in
sequence: 7-0-3.

The green LED at the code
module will light, along with
"Pro" at the display. The timed
lock-out function is now pro-
grammed and active.

3. Set code switch 1 at OFF.
Red and green LED in the
coding module will go out after
about 10 seconds. Display will
show "SIC" for about 3
seconds.

If the system was switched into
the programming mode using a
code function 7 button "F" must
be depressed to terminate pro-
gramming.

System is now ready for opera-
tion.

Timed lock-out when incor-
rect code number is ente-
red, but for code function 2
with repetition using button
IIF!!.

2). When the COM 2010-0 is
used together with Siedle
house telephone HT 511-..., the
door release can also be
actuated from house telephone

(

511-..
L’r‘ % Connections:
0 : 1:+7-26V
l /(/P 2:0V () _
] ) > 13: Door opener TO1

14; Door opener TO2
15: 0V (Reference point for
'} TO1 and TO2) earth.

Only use door openers 12 VIAC
with approx. 20 Q coil resi-
stance. Before entering a

4 digit code number please
S press button ,C". See page 20.

Programming and changes in
the operating mode are as
described on pages 27-29.

Change programming to DC
"208" if relais AR 2010-0

is used. Connection as per
drawing 2. page 31,

Timed Operating mode
lock-out for code lock only
Active 702

Inactive 710

Programming as described
above, steps 1 to 3.

30

If the coding module is used
only as a code lock for access
monitoring, etc., without using
an SIC system, power supply
NG 407 is to be used to supply
voltage.

In this way the door openers
can be connected directly to
the coding module (as shown in
connection plan AS-8/10; and
AS-8/20-0 page 22, 24), alter-
natively drawing 1. page 31.

If a power supply is already pre-
sent e.g. NG 402-01 (7to 26 V
DC), the coding module must
be set to accept this voltage, by
altering the bridge as follows:
1. Open the coding module.
The module will have to be dis-
mounted for this purpose.

2. Remove the bridge from 1-2
and reinsert it at 2-3. Voltage
range is now 7 to 26 V DC.

The door release is actuated
via special interfacing relay

AR 2010-0 (see page 17; Fig.




Connection plans

Maintenance

1.

3. To secure SIC door loud-
speaker/COM module:

When inserting the micro
switch (Mi) into GU or GA
make sure that the micro switch
is connected when the vario
module is shut, Connect a relais
"A" - 24 V. Connect an additio-
nal resistor of 220 Q /1 W if
you use an AR 402 as per
drawing.

Connect "+" to TLM and/or
COM module via relais; also
connect one wire of door ope-
ner via relais.

Function:

a) Close vario module: micro
switch is now connected.

b) Press button "S” of the relais
in distributor. Relais A tightens,
holds, and "+" is connected to
TLM and/or COM. The installa-
tion is ready for operation.

When the vario module is ope-
ned, micro switch is disconnec-
ted, relais A drops and the door
loudspeaker/code module is
without power. Re-start by pres
sing button "S" after closing
vario module.

1. Open the loudspeaker
module. The module must be
dismounted to do so.
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Application

Module de portier électrique TLM 2010-0

Le module de portier électrique
TLM 2010-0 peut étre utilisé en
association avec le module
code COM 2010-0, le module
d'affichage DIM 2010-0 et I'in-
tercom SIC 2001-0 ou SIC
2002-0. Avec la matrice de
codification des touches d'ap-
pel RCI 2010-0, on peut bran-
cher en plus jusqu' a 6 touches
d'appel pour la sélection
directe.

On peut brancher un nombre
quelconque de portiers électri-
ques au reseau Intercom, sans
appareils supplémentaires.

Le module de portier électrique
est equipe d'une platine élec-
tronique spéciale, pour 4 voies
de communication au maxi-
mum, d'un microphone électret,
d'un haut-parleur, d'un bouton
d'éclairage et de diodes élec-
tro-luminescentes (LED) jaune,
rouge et verte,

Les LEDs servent au contréle
de fonctionnement et les LEDs
jaune et rouge servent, en plus,
a la programmation (voir pro-
grammation des toches d'ap-
pel).

LED jaune

Cette LED s’allume si l'on
appuie sur une touche d'appel
ou sie I'on entre un numeéro
d'appel sur le module de codifi-
cation et si l'appel de portier
électrique est déclenché par la
touche "F", Le portier électrique
est alors eteint pendant 60 sec.
environ et la LED reste allumee
pendant ce temps.

Cependant, on peut déclencher
un nouvel appel toutes les 6
Sec. environ.

LED rouge

Elle ne s'allume que si le poste
appelé n'existe pas, s'il a déc-
lenche un appel collectif ou si
le blocage d'appel est branché.

LED verte

Elle indigue la direction de
communication.

Allumée: parler

Eteinte: écouter

Les LEDs jaune et rouge cligno-
tent simultanément. Cela signi-
fie qu'un ou plusieurs boutons
de sonnerie sont bloqués.

Bouton d’éclairage

Par le montage d’'un module de
télécommande spécial, on peut
allumer l'eclairage de la cage
d'escalier ou d'autres dispositifs
d'éclairage avec le bouton d'éc-
lairage. Cette touche peut éga-
lement servir comme aide & la
programmation.

M?ﬁ-

1. Réglage du volume
sonore

Enlever le cache de protection
sur le module de portier électri-
que. Régler le volume sonore,

Cable de branchement

Le module de portier électrique
est branche sur le module de
commande STM moyennant le
cable plat a 8 fils.

Bornes de branchement
1:+ 24V
2: ov
3: ligne de contrdle (CTL)
5+ 6:voie de
communication 1

7+ 8:voie de
communication 2
9+10: voie de

communication 3
11+12: voie de
communication 4

Module code COM 2010-0
Le module code comprend un
microprocesseur, une mémoire
non volatile, 2 étages finals
pour la commande de gache, le
selecteur, les circuits de protec
tion, le connecteur pour I'affi-
chage lumineux, le module de
portier électrique, la matrice de
codification des touches d'ap-
pel et les bornes de branche-
ment.

Le clavier numérigue étanche
est éclairé indirectement. Le
module code ne peut étre uti-
lisé que comme serrure codée
ou bien comme serrure codee
avec clavier d'appel.
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Mode d’emploi

Fonctions possibles

10 fonctions codées, 4 fonc-
tions de commande des sorties
de commutation 1 et 2, 3 fonc-
tions de télécommande par
code, programmation des nom-
bres codés, appel de portier
électrique programmeé, délai
d'attente en cas d'entrée erro-
née répétée de nombres codés,
minuterie, modification des
fonctions, possibilité de bran-
cher 6 touches d'appel (bou-
tons de sonnerie) supplémen-
taires et validation des fonc-
tions de télecommande de I'ap-
pareil d'exécution, par LED
rouge et verte.

Bornes de branchement
1. +24V
2: ov
3: ligne de contrdle (CTL)

13: sortie de commande 1 (+)

pour gache 1 (TO 1)

sortie de commande 2 (+)

pour gache 2 (TO 2)

0V (point de référence de

13 et 14)

0V (point de référence du

capteur d'état)

branchement du capteur
d'etat ou contact d'alarme

(uniguement possible en

association avec un module

de télécommande)

: capteur d'état de porte pour
I'affichage fermé ou ouvert
(uniguement possible en
association avec un module
de telecommande)

: borne pour le branchement

d'un bouton d'ouverture de

porte extéerieur

borne paur le branchement

d'un bouton d'éclairage

extérieur. Uniquement pos-
sible en association avec
un module de télecom-
mande.

14:
16:
16:
1%

20:

34

1 2 3
o B B ]
4 5 6
D SN SRR
7 8 9
[ ]
C 0 F
1 S - 0
\ —
/ \
4 3
1. Touche C 4. LED rouge
a) Elle permet d'effacer les chif- Allumée: en mode de
fres entrés, par ex. en cas d'en- programmation
trée erronée Clignotante: en cas d'entrée
b) Entrée des numeéros de erronée du code si
code (numeros confidentiels) la fonction de
Avant I'entrée des chiffres, il télecommande n'a
faut d'abord appuyer sur la pas été exécutée
touche C. Les chiffres entrés en cas de délai
par la suite ne seront pas affi- d'attente active
chés. apres 3 entrées
2. Touche de fonction F erronées d'un
a) Apres I'entrée du numeéro numero de code
 d'appel par le clavier, I'appel
vers I'Intercom sélectionné est  Module d’affichage DIM
déclenché par pression sur la 2010-0

touche F.

b) Par pression de la touche F,
on peut relancer cette fonction
si la fonction de code 2 est acti-
vee (voir page 42).

¢) L'entree du code est effacée
par la touche F si le module
code n'est utilisé gue comme
serrure de code.

3. La LED verte est allumée
en cas:

d'entrée correcte du code
d'entrée correcte en mode pro-
grammation

d'exécution de la fonction de
télecommande

Ce module LED a trois positions
sert d'aide a la programmation
et & I'affichage des numéros

d'appel entres.




Montage

Installation

Le portier électrique Intercom
peut étre monté verticalement
et horizontalement, comme le
portier electrique Vario. En cas
d'utilisation d'un module de tou-
ches, il faut au moins un GUR
524-0 pour le montage sous
crépi. En cas de montage de
modules individuels ou alignés
etc., veuillez consulter les
instructions de montage du
GUR Siedle-Vario.

1. Enclencher le module de
portier électrique, le module
code, le module d'affichage et
le module de touches sur le
cadre de montage.

2. Enlever les capots de protec-
tion du portier électrigue et du
module code.

3. Relier entre-eux le module de
portier électrique, le module
code et le module d'affichage,
puis enficher la matrice de codi-
fication des touches d'appel.
Relier les touches d'appel a la
matrice de codification.

I est recommandé d'utiliser le
méme matériel de cablage que
pour le réseau Intercom JY (ST)
Y 0,8 mm de @, paire torsadée
et blindée.

En association avec:
SIC 2001-0 8fils
SIC 2002-0 12 fils

La distance entre la matrice de
codification RCI 2010-0 et les
touches d'appel (boutons de
sonnerie) ne doit pas depasser
5m.

La charge des alimentations
doit étre si possible constante
dans le réseau, c.-a-d. que la
tension appliquée aux appareils
en service ne doit pas des-
cendre en dessous de 20 V.

Cablage

Lors du céablage, il faut veiller a
ce que les cables soient au
moins a 10 cm des lignes 220/
380 V.

Utiliser des paires de fils.

Aprés l'installation, vérifier le
réseau pour s'assurer qu'il n'y
ait pas de coupure ou de court-
circuit.

Pour cette verification, on peut
utiliser le testeur de lignes
Siedle LG 2010-0. Cet appareil
peut également étre utilisé pour
verifier la tension lorsque les
appareils sont en service.
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Schéma de cablage pour AS-8/10-0 et AS-8/11-0

n. nu ;3

D. !

.nn nu -

“arallel

E_%

‘,TIA

SIC 2001-0
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Schéma de cablage pour
AS-8/10-0 et AS-8/11-0.
Il faut un redresseur de secteur
par groupe de 6 parlophones.
On peut brancher un nombre
quelconque de portiers électri-
ques. 1 portier électrique corre-
spond a trais parlophones,
------ lignes de communication
—— lignes d'alimentation et
de commande
* Enficher les lignes de liaison

du module de portier électrique,

du module DIM et du module
RCI sur le module code COM

Eclairage modules touches
S'il vous plait, changer les lam-
pes jointes (TLM-module)
contre celles qui se trouvent
dans les modules touches et
info car ceux-ci ne sont pas
prevus pour 24 volts.
Connection:

1 (TLM) - L Y modules touches
2 (TLM) - C Jresp. info
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Schéma de cablage pour AS-8/20-0 et AS-8/21-0
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Codification

Schéma de cablage pour
AS-8/20-0 et AS-8/21-0.

Il faut un redresseur de secteur
par groupe de 6 parlophones.
On peut brancher un nombre
quelconque de portiers électri-
ques. 1 portier électrique corre-
spond a 3 parlohones.

«seeee lignes de communication
lignes d'alimentation et
de commande

* Enficher les lignes de liaison
du module de portier électri-
que, du module DIM et du
module RCI sur le module
code COM

Eclairage modules tou-
ches

S'il vous plait, changer les
lampes jointes (TLM-module)
contre celles gui se trouvent
dans les modules touches et
info car ceux-ci ne sont pas
préevus pour 24 volts.

Connection:

1(TLM) -L  modules tou-
ches

2 (TLM) - C [ resp. info

EIN = MARCHE

[~
AUS — ARRET

2

1. Selecteurs dans le module
code COM 2010-0.

La codification doit se
faire a I’état hors tension.
1 Mode de programmation

Marche: reprogrammation
des numéros de
code d'appel, des
fonctions, etc.
Aprés repro-
grammation tou-
jours en position
AUS = ARRET =
OFF!

Arrét:
mal comme portier
électrique

2 Doit toujours se trouver sur
arrét (Aus) surle
module code COM,

3 Marche: ouverture de la
gache et liasion in-
terphonique a tout

moment. Ne doit étre

commuteé sur

"marche” que s'il n'e-
xiste gu'un seul por-

tier électrique ou
module code par
installation.
ouverture de la
géache et liaison in-
terphonigue seule-
ment apres l'appel

Arrét:

fonctionnement nor-

4 Marche ou Arrét;
Sans fonctions.
Communication
Limitée a 4 minutes
env.

| 2. Exemple

L'installation n'est composée
que d'un portier électrique
avec 6 touches d'appel (bou-
tons de sonnerie) au maxi-
mum. Ouverture de la gache
et liaison interphonique a tout
moment, interruption de la
communication par touche C
de I'Intercom.

Sélecteur 1 - Arrét

Sélecteur 2 - Arrét

Selecteur 3 - Marche
Selecteur 4 - Arrét ou Marche
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Reprogrammation des touches d’appel

supplémentaires

Programmation des
numéros de code

Des numéros d'appel fixes de
11a 16 sont affectés aux 6 tou-
ches d'appel max. par la
matrice de codification RCI.

Points de Numero
matrice d'appel
3+E 11
3+D 12
4+A 13
4+B 14
440 15
4+D 16

Ces touches d'appel peuvent
étre reprogrammeés a tout
moment avec un numeéro d'ap-
pel entre 1 et 99, La repro-
grammation doit se faire
sous tension.

Procéder pas a pas.

1. Sélecteur 1 (module code)
sur ON ou par numeéro de code
(voir fonction de code 7). La
LED rouge du module code est
allumée.

2. Appuyer une fois sur la
touche qui doit recevoir un
autre numeéro d'appel. Méme
qu'il y a seulement une
touche d’appel. La touche
d'appel est affichée sous forme
de lettre par le module d'affi-
chage.

Touche Points de Affichage
d'appel matrice

1 A+E A

2 3+D

3 44 A c

4 44+B D

5 44C E

6 4+D F

3. Entrée du numéro d'appel
par le clavier numérique. Le
numero d'appel est affiché a
coté des lettres. Entrer d'abord
les dizaines, puis les unités.

4. | e module d'affichage
affiche PRO si la programma-
tion a été acceptee et, en plus,
la LED verte du module code
est allumee.

5. Si d'autres touches d'appel
doivent étre programmées,
répéter les points 2 & 4,
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6. Sélecteur 1 (module code)
sur OFF. Appuyer sur la touche
F si I'on est passé en mode pro-
grammation moyennant le
numero de code. L'installation
est préte au service.

Le module d'affichage affiche
SIC pendant 3 sec. environ. La
LED rouge et la LED verte du
module code s'éteignent 10
sec. aprés la commutation. En
cas de coupure de courant, les
numeéros d'appel programmeés
ne sont pas effaces.

Exemple

Portier electrique avec 6 tou-
ches d'appel supplémentaires.
La 3e touche d'appel doit étre
reprogrammeée et recevoir le
numéro d'appel 05.

1. Sélecteur 1 (module de codi-
fication) sur ON, la LED rouge
est allumee.

2. Appuyer sur la touche d'ap-
pel 3, la lettre C est affichée.
3. Entrer le numéro d'appel 05
par le clavier numérigue. Affi-
chage de C 05 pendant 2 sec.
environ.

4, PRO est affiché par le
module d'affichage et la LED
verte du module code est allu-
mée.

5. Selecteur 1 sur OFF. SIC est
affiché pendant 3 sec. environ.
Aprés 10 sec., les LEDs rouge
et verte du module code s'étei-
gnent.

Si un appel du portier électrique
doit étre transmis a un autre Int-
ercom moyennant F 4+ 5, il faut
connecter la touche d'appel
correspondante du portier élec-
trique sur les points de matrice
D + 4 du RCI.

Sil'on ne dispose pas du
module d'affichage, on peut
également programmer les tou-
ches d'appel (boutons de son-
nerie) a l'aide du bouton d'éclai-
rage et des LEDs jaune et verte
dans le module de portier élec-
trique TLM. Voir information pro-
duit TLM/STM. Si vous ne
disposez pas de cette informa-
tion produit, veuillez la com-
mander a l'usine.

Les numéros de code sont des
numéros confidentiels a 4 chif-
fres, c.-a-d. qu'ils ne sont pas
affichés.

Par l'intermédiaire de ces
numeros de code, on peut exé-
cuter différentes fonctions, sui-
vant la fonction de code sous
laquelle elles ont été mémori-
SEes.

Fonction de code 0

Avec le numero de code entré
ici, on peut commander auto-
matiquement les sorties de
commutation 1+2 (gaches 1 et
2);

Programmation

1. Sélecteur 1 sur ON ou par
numeéro de code (voir fonction
de code 7). La LED rouge du
module code COM est allumée.
2. Entrer la fonction de code 0
- Appuyer sur les touches C et
0. COD est affiché si un module
d'affichage est branché.

3. Entrer maintenant le numéro
de code a 4 chiffres, par
exemple 4711, dans l'ordre 4-
7-1-1. La LED verte du module
code s'allume et, en outre, PRO
est affiché par le module d'affi-
chage.

4. Selecteur 1 sur OFF,

Les LEDs rouge et verte du
module code s'éteignent apres
10 sec. environ. SIC est affiché
pendant 3 sec. environ.

Sil'on passe en mode program-
mation par l'intermeédiaire d'un
numero de code, il faut appuyer
sur la touche "F" apres la pro-
grammation. (Fin programma-
tion). L'installation est préte a
fonctionner.

Fonction de code 1

Avec le numéro de code entré
ici, on peut commander que la
sortie de commutation 1 (gache
1).




Programmation

1. Sélecteur 1 sur ON ou par
numeéro de code (voir fonction
de code 7). La LED rouge du
module code COM est allumée,
2. Entrer la fonction de code 1
- Appuyer sur les touches C et
1, COD est affiché si un module
d'affichage est branche.

3. Entrer maintenant le numéro
de code a 4 chiffres, par
exemple 4713, dans |'ordre 4-
7-1-3. La LED verte du module
code s'allume et, en outre, PRO
est affiché par le module d'affi-
chage.

4, Selecteur 1 sur OFF.

Les LEDs rouge et verte du
module code s'éteignent aprés
10 sec. environ. SIC est affiché
pendant 3 sec. environ.

Sil'on passe en mode program-

mation par l'intermédiaire d’'un
numero de code, il faut appuyer
sur la touche "F" apres la pro-
grammation. (Fin programma-
tion). L'installation est préte a
fonctionner.

Fonction de code 2

Avec le numeéro de code entré
ici, on peut commander que la
sorties de commutation 2
(gaches 2).

Programmation

1. Selecteur 1 sur ON ou par
numero de code (voir fonction
de code 7). La LED rouge du
module code COM est allumée.
2. Entrer la fonction de code 2
- Appuyer sur les touches C et
2. COD est affiché si un module
d'affichage est branche.

3. Entrer maintenant le numéro
de code a 4 chiffres, par
exemple 4714, dans l'ordre 4-
7-1-4. La LED verte du module
code s'allume et, en outre, PRO
est affiché par le module d’affi-
chage.

4. Sélecteur 1 sur OFF,

Les LEDs rouge et verte du
module code s'éteignent aprés
10 sec. environ. SIC est affiché
pendant 3 sec. environ.

Sil'on passe en mode program-
mation par l'intermédiaire d'un
numero de code, il faut appuyer
sur la touche "F" aprés la pro-
grammation. (Fin programma-
tion). L'installation est préte a
fonctionner,

Par la modification des fonc-
tions, nombre a 3 chiffres, on
peut aussi déeterminer que la
fonction de code 2 commande
les sorties de commutation 1 et
2 (gache 1 et automatiquement
gache 2) et qu'elles soient
répétées par pression sur la
touche "F", jusqu' & ce que I'on
appuie sur la touche d'efface-
ment "C". (Voir modification des
fonctions, page 42).

Fonction de code 7

Avec le numéro de code entré
Ici, on peut passer en mode
programmation, ce qui rem-
place le sélecteur sur la face
arriére du module code. Cette
fonction de code devrait tou-
jours étre la premiére opération
de programmation.

Programmation

1. Sélecteur 1 sur ON. (La LED
rouge du module code est allu-
mee).

2. Entrer la fonction de code 7
- Appuyer sur les touches C et
7. COD est affiché si un module
d'affichage est branché.

3. Entrer le numeéro de code a 4
chiffres, par exemple 4790,
dans l'ordre 4-7-9-0. La LED
verte du module code s'allume
et, en outre, PRO est affiché par
le module d'affichage.

4, Sélecteur 1 sur OFF.

Les LEDs rouge et verte du
module code s'éteignent aprés
10 sec. environ, SIC est affiché
pendant 3 sec. environ.
L'installation est préte a fonc-
tionner.

Sil'on passe en mode program-
mation par l'intermédiaire d'un
numero de code, il faut appuyer
sur la touche "F” aprés la
programmation. (Fin pro-
grammation). SIC est affiché
pendant 3 sec. environ.
L'installation es préte & fonc-
tionner.

Fonction de code 9

Avec le numeéro de code entré
icl, on peut déclencher un
appel de portier électrique vers
un Intercom déterminé. Ensuite,
ce SIC ne peut plus étre appelé
depuis le portier électrique par
I'entrée du numéro d'appel ou
par la touche d'appel. D'autre
part, un appel de portier électri-
que ne pourra plus étre trans-
mis & un autre SIC par pression
de F5. Ce SIC ne peut pas tirer
un appel de portier electrique.

Programmation

1. Sélecteur 1 sur ON ou par
numero de code (voir fonction
de code 7). La LED rouge du
module code COM est allumée.
2. Entrer la fonction de code 9
- Appuyer sur les touches C et
9. COD est affiché si le module
d'affichage est branché.

3. Entrer maintenant un numéro
de code a 4 chiffres, par
exemple 4785, dans l'ordre 4-
7-8-5. La LED verte du module
code s'allume et, en outre, PRO
est affiche par le module d'affi-
chage.

4. Entrer le numero d'appel.
Avant le numeéro d'appel, il faut
toujours entrer 1.

Exemple:

numéro d'appel: 850ou 9
entrée: 185 109
PRO est affiché.

5. Sélecteur 1 sur OFF.

Les LEDs rouge et verte du
module code s'éteignent apres
10 sec. environ. SIC est affiché
pendant 3 sec. environ.

Sil'on passe en mode program-
mation par l'intermédiaire d'un
numéro de code, il faut appuyer
sur la touche "F" aprés la pro-
grammation. (Fin programma-
tion). L'installation est préte a
fonctionner.
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Modification des fonctions

1. Modification des temps
de commutation de |a sortie

1 (gache 1), pause et sortie 2
(gache 2). La modification ne
peut étre effectuée que par pas
de 4 sec.

Sortie de commutation 1:
Code 5

Le nombre a deux chiffres qui
suit indique combien de fois on
prolonge le temps de 4 sec, par
ex. 507 =7 x 4 sec. = 28 sec.

La sortie de commutation 1 est
mise sous tension pendant 28
sec: temps max. 60 sec. — ent-
ree 515

Exempel:

La sortie de commutation 1 doit
étre mise sous tension pendant
40 sec. 40 : 4 =10, donc il faut
entrer le code 10.

1. Sélecteur 1 sur ON ou par
numéro de code (voir fonction
de code 7).

La LED rouge du module code
s'allume.

2. Entrer 510 par le clavier. Si
un module d'affichage est
branché, I'entrée est affichée
pendant 3 sec. environ, La LED
verte du module code s'allume.
PRO est afficheé par le module
d'affichage.

3. Sélecteur 1 sur OFF.

Les LEDs rouge et verte du
module code s'éteignent aprés
10 sec. environ.

SIC est affiché pendant 3 sec.
environ.

Sil'on passe en mode program-
mation par l'intermédiaire d'un
numéro de code, il faut appuyer
surla touche "F" apres la pro-
grammation (Fin programma-
tion).

L'installation est préte a fonc-
tionner.

Sortie de commutation 2:
Code 4 Voir programmation
comme ci-dessus 1-3.

Pause entre les sorties de
commutation 1 et 2:

Code 6 Voir programmation
comme ci-dessus 1-3.
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Standard

Modification des sorties de
commutation 1 et 2 (gache 1 et
gache 2) du mode dynamigue
(courant alternatif) en mode sta-
tique (courant continu) pour les
fonctions de code 0, 1, 3 et
commande de la sortie 2
(géche 2) par la fonction de
code 2.

Sortie 1 Sortie 2 Fonc-
(géche 1) |(géche 2) [tion
Statique Statique 208
Dynamique | Statique 209
Statique Dynamigue |210
Dynamique | Dynamique [211
Programmation

1. Sélecteur 1 sur ON ou par
numeéro de code (voir fonction
de code 7).

La LED rouge du module code
sallume.

2. Entrer la fonction choisie par
le clavier.

Exemple

Géache 1 dynamique, giche 2
statique, fonction 209. Entrer
209 dans 'ordre 2-0-9. Sile
module d'affichage est
branche, I'entrée est affichée
pendant 3 sec. environ. La LED
verte du module code est allu-
meée. PRO est affiché par le
module d'affichage.

3. Selecteur 1 sur OFF,

Les LEDs rouge et verte du
module code s'éteignent apres
10 sec. environ.

SIC est affiché pendant 3 sec.
environ,

Sil'on passe en mode program-
mation par l'intermédiaire d'un
numéro de code, il faut appuyer
sur la touche "F" aprés la pro-
grammation (Fin programma-
tion).

L'installation est préte a fonc-
tionner.

Fonction spéciale
Modification des sorties de
commutation 1 et 2 (gache 1 et
géache 2) du mode dynamique
(courant alternatif) en mode sta-
tique (courant continu) pour les
fonctions de code 0, 1 et 2
avec repétition par la touche "F"
et fonction de code 3. Fonction
de code 2 marche comme
fonction de code O (gache 1 et
aprées gache 2 automatique-

ment).

Sortie 1 Sortie 2 Fonc-
(gache 1) |(géche 2) [tion
Statique Statique 200
Dynamique | Statique 201
Statique Dynamique (202
Dynamique | Dynamique |203

Programmation

1. Sélecteur 1 sur ON ou par
numero de code (voir fonction
de code 7).

La LED rouge du module code
s'allume.

2. Entrer la fonction choisie par
le clavier.

Exemple

Géche 1 statique, gache 2
dynamique, fonction 202. Entrer
202 dans I'ordre 2-0-2, Si le
module d'affichage est
branche, I'entrée est affichée
pendant 3 sec. environ. La LED
verte du module code est allu-
mée. PRO est affiché par le
module d'affichage.

3. Sélecteur 1 sur OFF,

Les LEDs rouge et verte du
module code s'éteignent apres
10 sec. environ.

SIC est affiché pendant 3 sec.
environ.

Sil'on passe en mode program-
mation par l'intermédiaire d'un
numero de code, il faut appuyer
surla touche "F" aprés la pro-
grammation (Fin programma-
tion).

L'installation est préte a fonc-
tionner.

Attention!

Quand on programme les
"fonctiones speciales” on doit
changer le délai d'attente aussi.



Délai d’attente:

Entrez "708" (sans délai d'at-
tente).

Quand on veut commander
commutation 2 (gache 2) par
appuyer su la touche "F", seule-
ment change le délai d'attente.

Application:

p.ex. entrer dans un chambre
pendant de temps déterminés
par la touche "F" (sans numeéro
de code).

Déblocage de cette function
par entrer le code correspon-
dant. Annulation par appuyer
surla touche "C".

Sil'on programme un délai d'at-
tente & l'aide de la fonction cor-
respondante, la serrure codée
se bloque apres la 3e entrée
erronée d'un numeéro de code
pendant une durée de 4 minu-
tes.

Les LED rouge du module code
clignotent. A présent, il est int-
erdit d'appuyer sur une touche
du module coche étant donné
que le délai d'attente serait a
chaque fois reactivé (prolongé).

Délai d’attente en cas d’en-
trée erronée d’'un numéro
de code.

Délai Serrure codée et
d'attente | clavier d'appel,
fonction
Oui 701
Non 709
Etat livré par I'usine

Programmation

1. Sélecteur 1 sur ON ou par
numero de code (voir fonction
de code 7).

La LED rouge du module code
s'allume.

2. Entrer maintenant la fonction
a 3 chiffres, par exemple 701,
dans l'ordre 7-0-1. La LED verte
du module code s'allume, PRO
est affiché par le module d'affi-
chage. Le délai d'attente est
programme.

3. Sélecteur 1 sur OFF.

Les LEDs rouge et verte du
module code s'éteignent aprés
10 sec. environ.

SIC est affiché pendant 3 sec.
environ.

Sil'on passe en mode program-

mation par l'intermédiaire d'un
numeéro de code, il faut appuyer
surla touche "F" aprés la pro-
grammation (Fin programma-
tion).

L'installation est préte a fonc-
tionner.

Délai d’attente cn cas d'en-
tree erronée d'un numéro de
code, mais pour la fonction
de code 2 avec répétition
par la touche "F”.

Délai Serrure codée et

d'attente | clavier d'appel,
fonction

QOui 700

Non 708

Programmation comme précé-
demment Aa 3.
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Modul code comme
serrure codée

Module code sans SIC-System

Sile module code n'est utilisé
gue comme serrure codée en
association avec une installa-
tion SIC, il faut alors modifier le
programme de la maniére sui-
vante, c.-a-d. qu'il faut program-
mer la fonction 711

Délai d’attente en cas d’en-
trée erronée d’un numéro

de code (Standard).

Délai Serrure codée
d'attente seulement, fonction
Qui 703

Non 711
Programmation

1. Selecteur 1 sur ON ou par
numero de code (voir fonction
de code 7).

La LED rouge du module code
s'allume.

2. Entrer maintenant la fonction
a 3 chiffres, par exemple 703,
dans l'ordre 7-0-3. La LED verte
du module code s'allume, PRO
est affiché par le module d'affi-
chage. Le délai d'attente est
programme.

3. Sélecteur 1 sur OFF.

Les LEDs rouge et verte du
module code s'éteignent aprés
10 sec. environ.

SIC est affiché pendant 3 sec.
environ,

Sil'on passe en mode program-
mation par l'intermeédiaire d'un
numero de code, il faut appuyer
surla touche "F" aprés la pro-
grammation (Fin programma-
tion).

L'installation est préte a fonc-
tionner.

Délai d’attente en cas d’en-
trée erronée d’un numéro
de code, mais pour la fonc-
tion de code 2 avec répéti-
tion par la touche "F".

Délai Serrure codée
d'attente | seulement, fonction
Oui 702

Non 710
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2.

Sile module code n'est utilisé
que comme serrure codeée pour
les controles d'acces etc., sans
installation SIC, il est recom-
mandeé d'utiliser une alimenta-
tion NG 407-0.

Ainsi, on peut brancher les
gaches d'ouverture directement
sur le module code (voir
schéma de cAblage AS-8/10, et
AS-8/20-0 page 36, 38) ou
comme schéma 1. page 45.

S'il existe déja une alimentation
en courant (courant continu 7-
26 V), il faudra dapter le module
code a cette tension.

1. Ouvrir le module code. Pour
cela, il faut démonter le module.
2. Supprimer la liaison entre 1
et 2 etrelier 2 et 3. La plage de
tension est maintenant égale a
7-26 V=

La gache électrique est
commandée par l'intermédiaire
d'un relais special AR 2010-0
(voir page 17; figure No. 2). En
cas d'utilisation du COM
2010-0 en association avec le

poste intérieur Siedle HT 511-..,
la gache peut aussi étre
commandeée additionnellement
par le poste intérieur HT 511-...

Branchements:
1:4+7-26V
2:0V ()
13: gache 1
14: gache 2
15: 0 V (point de référence pour
géches 1 et 2)

Utiliser senlement des géaches
electrique 12 V/AC, resistance
de bobine env. 20 O. Anvant
enter le numéro de code

a 4 chiffres appuyer sur la
touche "C". Voir page 34.

Programmation et changement
de fonction comme décrits aux
pages 42-43.

Si l'on utilise le relais

AR 2010-0, changer la
programmation pour fonction
"208" = statique. Cablage
voir schéma 2. page 45.




Schéma de cablage

Entretien

’ - T
‘ 12 VAC

R R

[l 220 vAC
[ L1

NG 407-

4

1.

1. Ouverture du module de por-
tier électrigue. Pour cela, il faut
démonter le module.

3.

3. Pour protéger des modu-
les SIC/VARIO" de portier
electrigue (TLM/COM): Installez
un interrupteur micro (Mi) dans
GU ou GA qui est mis en circuit
seulement quand les modules
sont fermés dans des cadres.
Insérez un relais électrique 24 V
(A) et aussi une resistance sup-
plementaire de 220 Q/1 W
quand on travaille avec AR 402
(observez le schéma de
cablage).

Branchez le fil "+" vers le relais
avec des modules TLM ou
COM et aussi un fil pour la
gache (TO).

Fonction: ]
a) Fermez les modules Vario®,
l'interrupteur micro est mis en
circuit.

b) Appuyez sur le commutateur
marche (S) du relais dans la
boite de distribution et le circuit
"+" pour TLM/COM est fermé
vers le relais. L'installation est
préte pour opeérer,

En cas d'une ouverture des
modules Vario® l'interrupteur
micro (Mi) sera coupé, le relais
relachera et TLM/COM seront
hors circuit.

Pour mettre en marche
appuyez le bouton "S" aprés
ayant fermé les modules.
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